











Sziasztok! 
Nyár van. Mindenki valami hűvösebb éghajlátra vágyik, persze ha megengedheti magának. Egyre több visszajelzést kapunk ar- 
ról, hogy helyesen döntöttünk amikor AIGURÚ tisztán Amigás lap lett, reméljük Ti sem bánkódítok emiatt. Abban, hogy sokáig éljen 
az Amigás GURU, Ti is segíthettek azzal, hogy ismerőseiteknek elterjesztitek a lap hírék. Az előző számunkban elkezdett lemezmel- 
léklet úgy látszik nagyon tetszik nektek, hiszen rengeteg visszajelzés érkezett hozzánk a lemezzel kapcsolatban. Egyedüli kérésünk 
"az lenne, hogy aki külön rendeli meg ademezt, az mindenképpen írja rá a megrendelésre, hogy az Amigás verziót kéri, mert elő- 
fordulhat hogy a PC-st küldjük el, és ez ügyebár nem igazán kellemes dolog. Sokan kérdezték, ezért még egyszer pontosi- 
tásképpen leítjuk, hogy előfizetőink INGYEN kapják meg a lemezmellékletet minden hónapban. Íme még egy jó példa arra, hogy 
előfizetni. Folyamatosan próbálunk javitani a közölt jatékleírások aktualitásán. bár ez sajnos elég nehéz dolog ma- 
terén. Azért bíztató jelek vannak. hiszen lassan-lassan lehet majd újra kapni Amigákat, söt a cégek is lassan 
ze az Amiga vonalhoz. Mi Persze reménykedünk ! benne. Nem is szaporítjuk fovább a szót, kellemes nyaralást kivánunk 
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Ugyanitt előfizethesz kapunkra is. 
Egy évre 2480 Ft, félévre 1240 Ft! 
Tehát ragadj egy rózsaszín postautalványt, 


"Nyomás: Gutenberg Press, 1933 Budapest, Koszásdűlő u. 2. Tel:: 250.0679, Fax.: 250-0814 
Felelős vezető: Óvári László elnök-vezérigazgató 
A lapban megjelent szöveges és illusztrációs anyogok átvétele, másolása, 
iletve újratelhasználása csak a kiadó engedélyével lehetséges. 
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Big Pictures 
Sajnos nagyon sok manager jellegű 
program kerül ismertetésre a jelen szám- 
ban, de hát mindenki tudja, hogy ez az 
egyik legkönnyebben kivitelezhető játék- 
típus. A Big Pictures egy új területre kalau- 
zol el minket, hiszen itt egy mozi működé- 































sét kell irányítanunk. Nehéz dolgunk lesz, 
hiszen a filmek beszerzésétől kezdve a hir- 
detések megszervezéséig minden a mi 
feladatunk. Szerencsére a régebbi alko- 
tások közül is válogathatunk az archívu- 







munkban, persze nem árt ha vigyázunk a 
helyes arányra, ha nem akarjuk, hogy 
üres széksorok között futkározzanak a film- 
világ iránt érdeklődő egerek. 


Big Red Adventure 


Nem olyan rég volt, hogy PC-re meg- 
jelent a Core kalandjátéka a Big Red 
Adventure. Nem volt nagyon kimagasló 
siker, de a mániákus kalandjátékosok szí- 
vesen játszottak vele. Aki nem ismemé az 
alapsztorít, az igencsak meg fog lepődni 
a nagy orosz környezeten. Három karak- 
tert irányíthatunk a játékban, melynek ki- 
váló intelligens irányítási rendszere van. A 
játék csak az AGA támogatású gépeken 
fog működni (A1200, CD"), és grafikailag 
semmiben sem fog különbözni a PC-s ver- 
ziótól. 


Brutal Paws of Fury 


A Gametek legújabb őrülete a Brutal 
egy igazi verekedősjáték. A készítők nem 
óhajtanak versenyre kelni a Mortal Kom- 
bat-tal, inkább egy teljesen más irányvo- 
nalat próbáltak megragadni. Úgy látszik 
sikerült is nekik, hiszen a játék remek lett, 
nagyon élvezetes, hogy nem a megszo- 
kott durva külsejű harcosokkal kell küzde- 
nünk, hanem állatok versengenek a győ- 
zelemért. Nem nagyon tobzódik a prog- 
ram speciális mozgásokban, azonban 
előfordul néhány olyan combo, amit jól ki 
tudunk használni a harcban. A mozgatás 


tűrhető, még egy kopasz 500-ason is 
gyors a játék. Persze vér nem folyik a jó- 
tékban. de úgy hiszem erre itt nincs is 


szükség. A játék A1200-on is meg fog je- 
lenni. 


Magic Serpent 

Nagyon sok fajta variációját elkészi- 
tették már ennek a játéknak, melyben 
egy kígyóval 
kell mászkál- 
nunk a labirin- 
tusban. Kí- 
gyónk persze 


éhes fajta, így 
befalja az elé- 
kerülő. gyümöl- 
csöket és 





egyéb ehető dolgokat. Sajnos a nagy ét- 
kezésben a hossza megnő, így nagyon 
kell vigyáznunk arra, nehogy saját farká- 
ba harapjon. A helyek megközelítésében 
segítségünkre lehet a pályákon elhelye- 
zett teleport is. A játék nem egy nagy dur- 
ranás, azonban egy kicsit el lehet vele 
játszadozni. Mindenfajta verzió várható a 
programból. 


Obsession 


A fippereknek igen nagy hagyomá- 
nya van Amigán, így igencsak kérdéses, 
hogy mekkora sikerre számíthat a Merlin 
Új fippere. az Obsession. Mindenesetre 
így látatlanul is siker lesz, még pedig 

















azért, mert készül belőle 500-as verzió is. 
4 pályán kergethetjük majd a golyót. 
Igen változatosak lesznek a pályák, hi- 
szen lesz itt víz alatti világtól kezdve a 
sportpályáig minden. A golyó mozgása 
és a pályák képe igen szépen ki lett dol- 
gozva, bár egy kicsit kevésnek tűnik az 
extraütögetnivaló mennyisége. Az 1200- 
es tulajok megnyugtatására azért közli a 
cég, hogy lesz AGA verzió is. Nem tudom 
mennyire rúghat labdába, akarom mon- 
doni üthet golyóba a program, minden- 
esetre érdemes majd egy-két pillantást 
vetni rá. 


Plat-man 


Szegény pac-man figuráról már na- 
gyon sok bőrt lehúztak, íme a következő, 
mely egy teljesen más környezetbe he- 
lyezi a kedvelt figurát. Ezúttal egy plat- 
form játékban találkozhatunk vele. Fel- 
adatunk persze hasonló mint eddig, a 
pályákon található gyümölcsöket kell mi- 
nél hamarabb összegyűjtenünk. Ellensé- 





geink a szokásos pac-man evő ször- 
nyecskék, viselkedésük persze elég egysi- 
kú, hiszen mindig minket akamak megka- 
jálni. A pályák teljesítéséhez ajtókat kell 
kinyitnunk, melyekhez kulcsokat is találha- 
tunk, persze csak ha ügyesek vagyunk. A 
játék grafikája nem rossz, és igazán érde- 
kes egy teljesen új szemléletben játszani 
a kis figurával. 





Software Manager 

A Kaiko fogja forgalmazni a legújabb 
manager őrületet, melyben játékok készi- 
tését kell menedzselnünk. A soft- 
woarekészítés még így játékban sem 
könnyű, hát még az életben. Elég össze- 
tett feladatunk lesz a játékban, mivel az 





alapoktól kezdve kell beindítanunk a vál- 
lolkozást. Mindennel nekünk kell foglai- 
koznunk, meggyőződésem, hogy igen jól 
szimulálja a program, hogy mivel kell 
szembenéznie egy reménybeli szoftver 
gyárosnak. Főhösünknek egyébként egy 
nagyszerű Invaders játszása közben jutott 
eszébe a nagyszerű ötlet. Reméljük job- 
ban sikerül nekünk mint a tesztelt játéknál, 
ugyanis neki álmában jutott eszébe a ki- 
emelkedő gondolat. A játéknak A500-os 
verziója is lesz. 


Ultimate Soccer 
Manager 


Az Impressions mostanában elkényez- 
teti az Amiga tulajokat, hisz sorban jelen- 
nek meg a PC-s átiratok. A legújabb cso- 
da az USM pedig már egy időben jelent 








meg mindkét géptípusra. A feladatunk 
nem lesz könnyű a játékban, hiszen egy 
komplett foci szakosztályt kell irányi- 
tanunk, ennek minden nehézségével 
együtt. Persze más feladataink is lesznek, 
így akár a stadionunk ellátása, vagy ép- 
penséggel a büté üzemeltetése. Nagyon 
jónak ígérkezik a játék, valószínűsítem, 
hogy egy hosszabb leírás ürügyén is talál- 
közhattok majd a programmal. A játénak 
lesz kifejezetten AGA verziója is. 


Rally Championship 

A Flair új dobása a Rally Cham- 
Pionship is hamarosan az üzletekben lesz. 
A játék a jól megszokott autóversenyzős 
elemekre épít, nem igazán találhatunk 
benne ördögien nagy újdonságokat. A 
kocsi és a pálya mozgatása viszont igen 





szépen sikerült, még az ECS verzió is tűr- 
hetően néz ki. Sajnos ez nem mondható 
el a verseny izgalmairól, hiszen elég le- 
hangoló dolog körbe-körbe mászkálni a 
pályákon. Ettől függetlenül nem rossz a 
program, érdemes kipróbálni. 


Bear" 





Valamivé! több mint egy év telt el az- 
óta, hogy d Colonization megjelent a pi- 
Ocon, minden; stratéga nagy örömére. 
Égy ici-picit fülán késve adjuk hírül, de 
Biztos mindenki észrevette, hogy megje- 
lent az Amiga verzió is, ami minden típu- 
$on tut, egyetlen feltétele van csupán; 1 
MB RAM. 






















Net hiorld 


Mindenekelőtt szeretnéin elmöndani, 
hogy egyszer már( eleresztettem. egy 
hosszabb" lélegzetű leírást erről a. nagy- 
Szerű játékról, természetesen akkor a PC 
verziót teszteltem (PC: GURUL 94/7)! Ez ale! 
ítás nem feltételezi áninak a cikkriék az 15- 
meretét - mert kizárólag az Amiga Váltó: 
Zatról készült Amigókniak -, Ce mivel most 
Ésupán két öldöl áll a tendelkezésemte 
Hjániom figyelmetekbe. 


A történelmi szituációitulajdonképpen 
z Újvilág (Amerika) felfedezése, denem 
kell feltétlenül valósághű térképen játsza- 
bi. A lényeg a feltedezés, a hódítás, beil- 
leszkedés az új környezetbe / életképes 
közösségek létrehozása és végül elszaka- 
dás az anyadrszágtól; ázaz a független: 
ség kívívásá. A játék 1492-ben kezdődik 
és legkésőbb 1800-ban ér véget. Persze 
minél előbb. vívjuk ki tüggettenségünket, 
annál több. bönusz ponthoz juthatunk. 
Persze aki nem a minél jobb eredmé- 
nyért, hanem csupán; a játék. öröméért 
játszik, annak éz nem számít. 


A játék elején rögtön több opció be- 
állítására is lesz lehetőség, ami messze- 
menőkig kihat a végkimenetelre is, ezért 
érdemes jól megfontolni. Ezzel nem a ne- 
hézségi szint kijelölésére vagy a világtér- 
kép megtervezésére gondolok, hanem 
inkább a nemzetiség kiválasztására. Már 
itt érdemes elgondolkodnod özon, milyen 
stilusban. szeretnél játszani.7Akik a véres, 
háborús hódításf választják, válasszák a 
spanyolokat, 
mert 50 9 tá- 
madási — bó- 
nuszt kapnak 
minden indián 
település lero: 
hanásakor (e 
gyébként az 
indiánok  há- 
borgatása a 
végértékelési 





igyekeznek 
megteremteni 
leendő kolóni- 
ik és az indió- 


TAL e ZS 
kez ett ődla 
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Me 


teret 


nok között, azoknak inkább a franciokat 
ajánlom. Az angol nemzet kiválosztása vi- 
szont jóval nagyobb arányú bevándorlót 
jelent," ami nem megvetendő előny. 
Mindezek mellett véleményem szerint a 
hollandok jelentik a legkedvezőbb vá- 
lasztási lehetőséget, mert az ő erősségük 
diketéskédelem (jóvat-stabildbbak " az 
árak) és már eleve nagyobb kapacitású 
hajóval indulnak. 


Miútőni tűlestél, a kezdeti procedúró- 
kon, megkezdődhet az Ujvilág felfedezé- 
se és meghódítása. A térkép természete: 
sen feiderítetien. Ha a valósághű Ameri- 


Kát választottad; tudni fogod merre érdet 
mes menni, ha nem, annál kalandosabb 
(az egész. Eleinte igen sűrűn kell ingázni az 
anyaország és az újonnan megalapított 
kolóniák között. Feltétlenül érdemes miet 
lőbb fekderítőket vinni a területre, akik 
közvetlen kapcsolatba léphetnek a helyi 
indián törzsekkel és emellett értékes kin- 
cseket találhatnak. Az igazán nagy falat 
tokat (3-6.000 arany) lehetőleg védőőri- 
zéttel kísérd a legközelebbi városba. Hó 
már van galleonód, akkor inkább azzal 
vidd vissza "az anyaországba, ha még 
nincs, akkor sajnos kénytelen leszel elfo- 
gadni a király "nagylelkű" ajánlatát és fe- 
1e-tele alapon (plusz még az aktuális adó) 
Őő.eleti, Itt jegyezném" meg, hogy a 
galléon háraranyat visz, más áru nem pa- 
Kölható bel A másik nagyszerű felfedezés 
a Fiatalság Forrásának meglelése, ami jó 
néhány. [általad kiválasztott bevándorlót 
jelent (ingyen és bérmentve). 


Vissza a lényeghez. A kolóniák. min- 
dennapi életéhez szorosan kapcsolódó 
munkálatok; az élelmiszertermelés, a tele- 
pülés bővítése és hasznos, eladható áruk 
készítése. Az összetartozás érzésének nö- 
velése érdekében" minél előbb állíts be 
valakit a városház- 


ára, aki "szépen 
Tó nekiáll, / Aliberty 
Tee zől belr-t — termelni, 


ami természetesen 
Szimbolikus" jelen- 
töségű. Azért nem 
árt. malódi állam- 
tértit beültetni ide 
(elder. statesman). 
aki színvonala: 
sabb munkát vé- 
ez. Ez persze min- 
Gen munkotetület- 
re vonatkozik. 
hogy lehetőleg a 
szakképzettek lássák el az adott munkát. 
A szakképzetleneket pedig ef lehet külde- 
ni a környező Indiánfalvakba szakmát ta- 
nulni. Emellett adott még a különböző 
szintű iskolók építésének lehetősége is. A 
szakképzett "munkderő", mindig , hatéko- 
nyabban végzi /el felodatát és a "végel- 
számolásnál!" is plusz pontot ér. 


Ti 


Természetesen jelen van. az egyház is. 
Minden városba érdemes templomot épí- 
teni és folyamatosan téríteni az indiáno- 
kot." A. missziók alapítása utáni Slőbb- 
utóbb; rézbőrűek jelentkeznek kolóniád- 
ba, akik hatékonyan vadósznak, halász- 





nak stb:-de"öz eUrópi MesterségekbeN 
járatlanok. 


Előbb-utóbb eljön az idő, hogy más 
európai hódítókkal futsz össze. Eleinte 
(legalábbis látszólag) szent a béke - ha 
Te is úgy akarod - de idővel úgyis kitör a 
háború, szóval nem árt időben felkészülni 
d támadásra. Egyrészt katonai egysége- 
ket áshatsz be a város területére (gyalo- 
gosokat, lovasokat, ágyúkat), másrészt 
dkár többszörösen megerősítheted a vá- 
rösfalat. A környező területekre is érde- 
mes lesz később beásni egységeket, mert 
az ellenség gyakran alkalmazza azt a 
técbnikát, hogy- egységeit a termelési 
övezetekbe állítva akadályozza a város 
mindennapi életét, s a lakók akár éhen is 
halhatnak. Ez vonatkozhat okára kikötők- 
reris! Egyébként a taktika nem rossz... 


A másik fontos dolog ami hozzá tarto- 
zik a gyors előremenetelhéz, az a keres- 
kedelem. Ez sokféle vonalon működhét. A 
kölöríiákban termelt árukat értékesítheted 
az indiánlalvakban vagy Európában.-Az 
anyaországba mindenképpen érdeme- 
sebb késztermékeket, fnint nyersanyago- 
kat szállítani. Nem szükséges tárasztanod 
magáda közvetlen irányítással, a megfé- 
lelő menüpontban, beállíthotsz fix/keres- 
kedelmi útvonalakat. Azt hogy -az egyes 
indián települések mit vesznek szívesen, a 
félderítőkkel fürkészheted ki. Minden törzs 


szívesebben fogadja a szekereket, mint a 
hajókat! Minden alkalommal! felkínálnak 
neked is valamilyen árút megvételre, 
ezért nem árt tisztában lenni az" árakkal. 
Alkudozní ás tehet, de ez általában nego- 
tív hatású, Viszont pozífív lehet alkalman- 





ként kisebb-nagyobb ajándékokkal ked- 
veskedni a törzseknek. Ha Peter Stuy- 
vesant már csatlakozott hozzád, akkor 
nem kell többé foglalkoznod a szállítás- 
sal, mert vámházakat építhetsz a telepü- 
léseken. Csak ki kell jelölnöd, mely árukot 
kívánod értékesíteni az európai piacon. 






















Mert ér 
keztünk Európa 
szerepéhez. A 
játék kezdetén 
nagyon fontos 
az — európai 
helyszín, mert 
itt szerezheted 
a bevándoró- 
kat, a szakkép- 
zett — munka- 
erőt, továbbá 
az ágyúkat és 
a hajókat. Ké- 
sőbb a kiépülő 
városoknál 
már kevésbé 


METESZ] 





fontos. hiszéh magad is építhetsz majd 
hajót, ágyút, készíthetsz fegyvert. 


Még egyetlen fontos említeni valóm 
maradt, a honatyák szerepe:JA szám sze- 
rint huszonöt honatya különféle. élőnyök- 
höz juttat, amint csatlakozik hozzád feze- 
ket.pontosan megtalálod a Colo-nizopé- 
diáblian). 
Fontos minden 
alkalommat 
megfontolni kit 
érdemes kivá- 
lasztani a mi- 
előbbi csatla- 
kozásra. ..Pél- 
dáóul  Hernan- 
do de Sotot ér- 
demes még a 
korai- felfede- 
zések . idején. 
Sieur de La$al- 
le. is" tendkívül 
hasznos. segí: 
tőtárs a védte- 
lén." kolóniák 
vátosfalainak 
megerősítésé- 
vel. Francis 
Drake a hábo- 
fús időkben te- 
het nagy szolgálatot és így fovább, mind- 
annyiukat felsorolhatnám. Viszont a hely 
szép lossan eltogyott. így inkább még el- 
mondom -a győzelem feltételeit. 


A győzelem feltétele, hogy kivívd a 
függetlenséget az anyaországgal szem- 
ben. Ennek kikiáltása lután az uralkodó 
természetesen bőszült támadást intéz el- 





lened. Hatalmas 
haderőkkel fog 
felvonulni, de ha 
sikerül megnyer- 
ned a háborút, 
akkor "magába 
roskadva , tudó- 
másul, veszi, vere- 
ségét. Eztán mór 
csupán /a kiérté- 
kelés marad hát- 
ta,$a jobb eredmény vagy ésúpán ú kö- 
land reményében kezdheted elölről. 


Búcsúzóul egyetlen jó tanács; ne fe- 
lejtsétek el, hogy a Liberty Bell "termelés" 
kulcsfontosságú!!! 


Ezt a nagyszerű játékot Sid Meier neve 
fémjetzi, ükinek a neve egyet jelent a Ki- 
emelkedő játszhatósággal és a minőségi 
stuftal felég ha csaka Civilizationra vagy 
a Railroad Iycoonra gondolunk). Szeren- 
csére Sidben nem kell csalódnúnk, merta 
Colonization, nagyon jó, nem valószínű 
hogy. bárkinek is csalódást fog okozni. 
igaz ami igaz, a sebessége nem lehen- 
gerlő. de megbocsátható. 


Lily 


ro0e) 



























hetünk . magunknak 
többet, jobbat. De 
"szintlépés" 





A tenger morajlása és a sós szagú friss 
szél sajátos hangulatot kölcsönzött a tele- 
Pülés arculatának. Az egyre gyakrabban 
befutó kereskedő hajók jelentették az 
egyetlen hírforrást. Az elmúlt hetekben 
mind több kapitány emlegette a kalózo- 
kat, sőt néhány hajónak nyoma is veszett. 
A környéken több portyázó kalózhajó tűnt 
fel a virágzásnak induló kereskedelem 


melyik városban kezdünk. A spanyolok Bil- 
baóban, a hollandok Amsterdamban, a 


franciák . Bordegux- 
ban, a portugálok 
Lisbonban és az an- 
golok pedig Liver- 
poolban. Különöseb- 


miatt. A könnyű remé- — ben nem befolyások 
nyében támadtak és a felkészületlen ha- — ja a játék menetét 
jósok könnyű prédának tűntek. Eddig. az. hogy melyiket vá- 


Megpróbáltam hangulatot teremteni 
ehhez a nagyszerű kereskedelmi játék- 
hoz, ami végre kellően fordulatos és moz- 






galmas is. Igaz nagyon-nagyon erőtelje- 
sen emlékeztet a Microprose remekbe 





gerészek vagy aki rövid úton értékesíteni 
szeretne valamilyen ékszert... A pultostól 
megtudakolhatod a legfrissebb híreket és 
fizethetsz a legénységnek egy kört, ami 
igencsak emeli a morált. Persze ha 
excellent, akkor csak felesleges pénzki- 
dobás. A kocsmában található szemé- 
lyek különféle lehetőségeket kínálnak. 
Haderőd megerősítéséhez vehetsz fel a 
fedélzetre katonákat. A tengerészeid szó- 
mát is gyarapíthatod, szinte minden kocs- 
mában találsz szabad matrózokat és ta- 
noncokat is. Érdemes mindig very high 
vagy excellent minősítésű embereket al- 
kalmazni. Az utasok felvételéhez nem árt 
tisztában lenned a városok pontos föld- 
rajzi elhelyezkedésével. Bizonyos mennyi- 
ségű árucikket akamak x összegért elvi- 
telni a megadott helyre. Semmi esetre 

















sem szabad a fuvart elvállalni, ha az 
adott városhoz még nincs térképed és 
Persze akkor is megfontolandó, ha ellen- 
séges kikölőről van szó. Lesz olyan utas Is, 


. aki mindössze őrök háláját tudja felaján- 


lani fizetségül. Őket is érdemes elvinned, 
hogy miért, arról majd később. Az persze 








sokról még annyit, SG EMÉSÖKSEÉDE 
minőségi kiszolgálást, ezért legfeljebb 
egyszer állj meg másik kikötőben, külön- 
ben előfordulhat, hogy ott hagynak hop- 
Pon és gyorsabb hajót keresnek! 


TÉRKÉPBOLT. Itt találod az egyetlen 
embert aki nem jár kocsmába, a kormá- 
nyost (Ön dönt, iszik vagy vezet...). Nélkü- 
le nem érdemes elhagyni a kikötőt, szóval 
az legyen az első, hogy felveszel egyet. 
Ha van akkor excellent  fokozatút, ha 
nincs akkor ami van, de amint lehet cse- 
réld le a legmagasabban képzett kormá- 










nyosra. Tőle igazán nem kell sajnálnod a 
bért. megdolgozik érte! 

Természetesen itt veheted meg a tér- 
képeket is. A világtérképen jelölt rész a 
jelzett összegért. Az mindig látható, hogy 
hova vettél már térképet, és a sarkában 
egy kis szám jelzi, hogy mennyíre friss az 
információ. Azokon a vizeken és partokon 
ahol hajózol, lehetőleg ez a szám nulla le- 
gyen (azaz a térkép nulla éves), mert az 
évek múlásával változnak a terepviszo- 
nyok.... 


gel ide térsz be elsőként, hogy értékesítsdi 
az árukat. DE ne itt költekezz először (első 
legyen a térkép és a legénység ellátmá- 
nya stb) A felsorolt árucikkeket a helyi pí- 
aci árakon adhatod, veheted. Alku nincs. 
Lent látható a rendelkezésedre álló kész- 
pénz összege. Emellett a UNIT segítségé- 
vel megadhatod, hogy mekkora tételen- 
ként akarod pakolni az árut. Végül leol- 
vashatod a hajót maximális terhelhetősé- 
gét és az aktuális megterhelést is. A kivá- 


lasztott árukat az ACCEPT paranccsal ve- 


szed meg ténylegesen. Nagy segítséged- 
re lesz a LOGS menüpont, mert itt az 


ETKTTKNTKITTTTA 


rum!). Persze csak ak- 
kor ha a morál ma- 


húzz De SETS SzésttSoK 
"akkor a következőket 
fogod itt találni; a ha- 
jó típusa. állapota és 
ára. A VIEW menü- § 
pontban mindig a- 
jánlatos megnézni a 
kiszemelt vízi alkai- 
matosság állapotát; 
mi sérült és milyen 
mértékben, milyen a ! 
harci felszerelése stb. 
ni, és az előző hajó- 
dat is rögtön értéke- 


sen rumot jelent. Gondolom nem kell 
hangsúlyoznom a gyümölcs fontosságát, 
elég ha csak a skorbutra gondolunk... A 
hajó állapotának megőrzése érdekében 











pedig érdemes vitorlát és deszkát venni. 
Árbocot csak a kikötőkben javítanak, de 
a kisebb sérülések saját kezűleg is meg- 
oldhatók a vízen. Persze nem szabad 
megfeledkezni a fegyverekről sem. A ké- 
zifegyverek mellett az ágyúk municiójáról 
is gondoskodnod kell! 

Az ágyúkat és a javításokat egy külön 
menüpontban találod. Az ágyú vásárlása 
különösebb taglalást nem igényel. Min- 
denesetre csak adott számú löveget te- 
hetsz az egyes hajótípusokba. Ha mindig 
"azonos oldaladat fordítod az ellenség fe- 
lé. akkor érdemes azt az ágyúsort feltölte- 
ni a maximumra. 

A javítás minősége kikötönként válto- 





BANK. Itt teheted el a pénzed egy ré- 
nyos esetekre... 


Sikerült is minden fontos dolgon át- 
vágtatni, s mivel fogytán a hely, folytassuk 
is gyorsan tovább, azaz a Leave Port se- 
gítségével hajózz ki! 


AA HAJÓN. 

A fedélzeten találod magad, a nyílt 
tengeren. A képernyő legnagyobb részét 
a látkép foglalja el. A szemek segítségé- 
vel kérhetsz különtéle nézőpontú látképe- 
ket. Lent balra látható az iránytű, alatta 
az aktuális szélirány és erősség. Az apró 
kis emberkék a katonákat, a matrózokat 
és a tanoncokat jelölik. Efelett jelenleg a 
legénység ellátmánya (hány hónapra 





































A round a vízvonal alatti részeken okoz 
nagy károkat, a chain típussal a vi- 
torlázatot lehet bontogatni és a grape 
elég). a vitorlavászon és a palánk szolgál a legénység megtizedelésére. 
. mennyisége, valamint a muníció látható. É. 
(Csata esetén ide kerülnek az ágyúk (ne 
felejtsd el tüzelés előtt kinyitni a palán- 
kot!). Középen a kormánykereket és a vi- 
torlát találod. Levont vitorlákkal nem fogsz. 
haladni, de például viharban minden- 
képpen érdemes megvárni, míg a szél és 


. § nél csak a hajók mozgását) és a hajó ké- 
Pét (ítt jelölik a sérüléseket és a vesztesé- 
geket). FAT 8 





sabb teendőit a kabinjában végezheti el. 
A térképes asztalon kijelölheti a pontos úti 
célt, akár a rendelkezésére álló városok —— zetlen segítségnyúj- 

listájának. segítségével, akár közvetlenül —  tásnak. A hazához való hűség kifejezése Tgtnam kola amedcsátíjásottba. 
a térképen. A kikötőről a következő infor- ettel szgésá 
mációkat kapod így; nemzeti hovatarto- 
Zás, méret, exportcikkek és aktuális ese- ággal, JI 

mény. A kiválasztott településhez, város- kincsekkel növekszik. EM eE e áttáz ekben ő féték. 
hoz való utat a COURSE parancs segítsé- ról az összkép, sajna többre most nem fu- 
gével határozhatod meg. A mozgáspont- Az íróasztalon található tányémálaie- totta, mert nem sokkal lapzárta előtt érke- 
Joidnak megfelelő számú kis horgonyt  génység fejadagját állíthatod be, ésen- —— zett. Azt hiszem már ennyiből is kitűnik, 
. takhatsz le. Ha nem akarsz magad irányi- nek megfelelően mindjárt kiderül mennyi — hogy ez a stuff best, ezért minden A1200 
tani a fedélzeten (ami minimum tízszer időre elegendők a készletek. A moról tulajdonos kitüntetett figyelmébe ajánlom 
annyi ideig tart), akkor az első tisztnek ki- emelésére hatékonyabb a kikötők kocs- a High Seas Tradert! 

adhatod a parancsot a navigálásra 





úly 


Ui.: Kedves Gábor! Igazán nagyon kö- 
szönöm a segítségedet, nélküled nem si- 
került volna visszaszereznem családom 


kat természetesen érdemes . azonnal 
megvammi vagy lecserélni, nehogy a ! 


. A könyvespokcon sorakozó kötetek 
tartalmazzák a kereskedelmi adatokat 
nyilvántartó könyvet, a hajónaplót, a kü- 
lönleges események feljegyzéseit, a a le- 





















A Biitter izzadt és fújtatott 
miközben a kegyetlen pro- 
cesszor egyre gyorsabb iramú 
parancsait próbálta meg vég- 
rehajtani. Sietnie kellett, hiszen 
raszterideje. korlátozva volt és 
nagyobb teljesítményre nem 
futotta a 16 bit és a 14,7 MHz. 
A Biitter azt kívánta, hogy bár- 
csak a misztikus programozók 
nem csak őrá építették volna 
az egész játék megjelenítését, 
mert bár teljesítménye bizo- 
nyos szempontból meghalad- 
ta Mici 68000-ét, a kicsiny de 
gyors sprite-ok most nagyban 
tehermentesítették volna túlterhelt áram- 
köreit. Azt kívánta, hogy a Júzer - ki távoli 
csatáját vívta a Világon kívül - bárcsak 
megunná már azt és a 3D repkedést fel- 
cserélné egy békés és nyugalmas sakk- 
programra. 


De Ödönke nem unta meg, hiszen 
öreg Amigája régen látott ilyen színvona- 
lasan elkészített programot, mely ráadá- 
sul teljesen egy háromdimenziós vektortá- 
jon játszódott. "Igaz, kicsit akadozott és 
rángatott néhol, de így is teljesen jól játsz- 
ható volt. Bár az irányítást nehezen szok- 
ták meg 2D-s ficsunghoz edződött kezei, 
de hamar belejött helikoptere irányításá- 
nak rejtelmeibe. A recept egyszerű volt: 
amerre húzta joystickját (oz egérrel való 
irányításról az első kísérletek kudarcai 
után lemondott), a szerkezet arra ment, 
bár a fordulás még kissé fura volt számá- 
ra, A magasság a sebességgel fordított 
arányban csökkent, tehát ha feljebb 
akart emelkedni, egyszerűen középre en- 
gedte a joyt. A térképen piros keresztek 
által jelölt ellenséges objektumok meg- 


Zeta 


semmisítése egyre könnyebben ment, és 
harci gépe fegyverzetét is hatékonyab- 
ban használta ki. Ezek között (gépágyú, 
levegő-föld és levegő-levegő (AAM) raké- 
ta) a SPACE-val tudott válogatni. A célzást 








nagyban segítette a Pyxel Air Force heli- 
kopterein rendszeresített lőelemképző au- 
tomatika, mely egy bizonyos beesési szög 
alatt átvette a tegyverrendszerek irányító- 
sát; (Ödönke ebből csak annyit értett, 
hogy nem kell halálpontosan a cél felé 
fordulni.) A sárga keresztnéi kifogyott kész- 
leteit pótolhatta, mégpedig úgy, hogy a 
karos. jármű közelébe manőverezett, 
majd a G betűt megnyomva leszállt. Az 
utántöltő berendezés a konnektálást au- 
tomatikusan elvégezte, neki csak a meg- 
felelő mennyiségeket kellett kiválaszta- 
nia. A művelet befejezését 
"a G gomb újbóli megnyo- 
másával . kezdeményez- 
hette. 


Az első küldetést már 
kívülről tudta, hiszen kez- 
désnél a program billen- 
tyűütésre. sorba megmu- 
tatta a célpontokat. Ha 
harc közben lenyomta az 
Entert, átkerült egy taktikai 
képernyőre. mely szerinte 
csak tovább fokozta a jó- 
ték. profiz- 
musát. Itt ki- 
csiben szemlélhette a hor- 
ci képemyőt - amin így 
mór valamivel gyorsab- 
ban irányíthatta az esemé- 
nyeket -, valamint figye- 
lemmel kísérhette űzem- 
anyagsziníjét is. A misszió 
célpontjait pedig kiválóan 
elemezhette a kurzornyilak 
segítségével. 


Mióta az F10-zel egyszer 
véletlenül felrobbantotta 
magát, óvatosabban bánt a klaviatúrá- 
val. 


Összbenyomása a Zeewolf-ról igen- 
csak kedvező volt, hiszen a Virus óta nem 
nagyon volt fellelhető ilyen Blitterhajhász 





processzorkizsigerelő stuff, 
amely ráadásul játszható is volt. 
Igaz, jó öreg A500-asán picit 
csigázott néha, de a Döme 
1200-asán már tűrhetően lehe- 
tett defeatelni az ellent. Na- 
gyon tetszettek Ödönkének az 
írtás színesebbé tételét szolgáló 
effektek, a robbanások után to- 
vább égő járművek, hajók és 
fenyőták, a lövedékek csobba 
nása a vízben, és a terep vi- 
szonylagos sokszínűsége. (Ez 
egyébként színes monitoron 
sokkal látványosabb volt a Gé- 
za szerint, mint a GURU fekete- 
fehér képein!) 


Amikor múltkor az Ödönkénél jártam, 
a Zeewolí-ot már az "Örökké Kedvenc 


Programjaim" felíratú polcon láttam! Tán 
nem is véletlenül 


(Az igazi) M.D.Jon 


U.I.: Mivel egymós cikkeibe nem szok- 
tunk beleirkálni, így itt köszönöm meg 
Mátray József buzdító és még nagyobb 
teljesítményre ösztönző sorait: Kösz" Józsi! 


Infantru Training 


íll enemy troops § 
reck their vehície 
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Megérkeztem. Körülnéztem, majd el- 
tettem a kulcsot, a cementet és a titkos 
talajrekeszből a doboz gyufát. A múmia 
előtt találtam egy építőkockát, amit szin- 
tén magammal vittem. Itt is volt egy titkos 
rekesz, benne egy. stamina potion. Az 
északi teremben egy vámpír feküdt, a tó- 
bainál talált "please move" cetlit is ma- 
gamhoz vettem. Már csak a lódakulcsot 
kerestem meg, s már indultam is nyugat 
felé. 


A betonkeverőbe betettem a cemen- 
tet, no ettekt. Megpörgettem egyszer, de 
még mindig semmi, Sebaj. idehoztam a 
sódert is, kézentekvő megoldásnak lát- 
szott. Persze nem jött be, előbb le kellett 
darálnom a pókháló melletti őrlőkészülék- 
ben. 


A tutószalagtól északra egy oltár állt 
(The Gravostone of Arson Mola); rátettem 
a gyutát, ami rögtön eltűnt, de ez még 
nem volt elég a megoldáshoz. A szellem- 
tároló közelében megint találtam egy fít- 
kos rekeszt, benne egy bot. Elindultam 
nyugat felé, a gyanúsan vibráló tócsákon 
át és a folyosón mindent elpakoltam. A 
ládában egy csődarab várt rám. Vissza- 
telé megittam egy üveg erőitalt, mert 


THE WAR 





majdnem kinyitfantam. Mivel a betonke- 
verő közelében volt a víz, gondoltam, ta- 
lán a cső segítségével... Ez bejött! 


Az első teremben talált repedésbe tet- 
tem a maltert, aztán kinyitottam az ajtót. 
Hamarosan egy keresztúthoz érkeztem. A 
délre vezető utat választottam, mint ké- 
sőbb kide- 
rült, . helye- 
sen.  Útköz- 
ben elolvas- 
tam az élő- 
halott köny- 
vét. A bottal 
kiegészítet- 
tem a kap- 
csolót, majd 
kinyitottam 
az ajtót. Fel- 
vettem a 
szellem- 
csapdát, a 
fadarabot, 
elolvastam 
a vámpír fe- 
leségének 
szomorú tör- 
ténetét. A fit- 
kos  rekesz- 


ben egy újabb fecnit találtam (Where is 
M). 


A játékdobozhoz mentem és egy koc- 
kát beledobtam, mire egy szellem rontott 
elő és elvitte. Ezt elszúrtam. Előbb le kellett 
volna tennem az ajtó elé a csapdát. Má- 
sodikra simán elkaptam a játékos kedvű 
mumust és bementem a nyitva hagyott 
ajtón. Egy újabb vámpír feküdt itt, a fele- 
ségétkövetelte. Azzal nem szolgálhattam, 
viszont találtam egy legyet és egy tyúkto- 
jóst is itt. Az oltárra (Ihe Grave of Brahms 
Seeformiles) helyeztem a látcsövet, ami 
azonnal szőrén-szálán eltűnt. A tojást szé- 
pen betettem a fészekbe, a legyet pedig 
a pókhálóba. Elkaptam a pókot és a mú- 
mia melletti molekuláris stabilizálóba tet- 
tem. Gazdagabb lettem egy kulccsal. A 
hozzá tartozó ládában egy újabb bot la- 
pult. Ezután a szellemet elvittem a tárló- 
berendezéshez. Az ismét használható 
csapdát eltettem. 


Visszamentem újra a keresztúthoz és 
kelet felé indultam. Még jó hogy a tyúk 
mellett is találtam erőitalt, különben itt 
nem jutottam volna át! Kinyitottam az aj- 








tót és alaposan körülnéztem odabent. Az 
esztergapadon a fadarabot cölöppé 
alakítottam. A konyak közelében egy tit- 
kos rekeszben újabb stamina potion la- 
putt. 


A cölöpöt a vámpírra tettem, mire 
kaptam egy fogsort, amit a futószalag 
melletti oltáron elcseréltem egy Angry 
potionra. Ismét az útkereszteződés felé 
vettem utam, átmentem a folyón, majd 
nyugat felé, míg meg nem találtam a 
zombit. El akart zavami, mire bedühöd- 
tem (ebben besegített az Angry potion el- 
fogyasztása). Elzavartam - az. utamból 
(Please move!) és mentem tovább nyugat 
felé. Lassan kezdtem megnyugodni. Itt is 
feküdt egy vámpír, a fejénél egy üvegha- 
rangot, a lábánál pedig egy naptárlapot 
találtam. Délen egy partitúra hevert az oj- 
tó előtt. Elvittem Brahms oltárára, szerez- 
tem egy újabb kulcsot. 


Visszamentem oda, ahol a zombi állta 
utamat, de most a szerzett kulccsal kinyi- 
tottam az északi szobát, Felvettem a ka- 
zettát és a potiont, a csapdát pedig letet- 
tem a szellem elé. Csak fel kellett hívnom 
teletonon és már el ís kaptam! Így tovább 
tudtam menni és a titkos rekeszből kíve- 
hettem az ijat. Egy újabb üvegharangot is 
találtam az oltáron (The Gravestone of 
Martina Bronte). A névjegyzékre rátettem 
a "where is Mr-t, s lett belőle "where is 
Mestopolis". Ennek segítségével átjutot- 
tam a második utamat álló zombin. A két 
üvegharangot rátettem egy-egy oltárra, 
de a harmadik még hiányzott. Eltettem a 
Mikulás sapkát és mentem tovább dél fe- 
lé. A teniszütőt felvettem és elindultam 
visszafelé. A zombi mellől eltettem a cetlit 
(is anybody there). Ezután több kegytór- 
gyat lepakoltam a síremlékekre. Nicholas 
Kiss a sapkát, Martina Bronte a teniszütőt, 
Doctor Love pedig az íjat kapta. 


A kazettát elvittem a magnóhoz és 
meghallgattam. Mivel szegény tyúkanyó 








is elég közel volt, mindössze néhány toll 
maradt utána olyan sokkot kapott. A tol 
lakat a futószalag végéhez tettem, így 
végre nem tört össze az üveg. Ha mór itt 
voltam kiürítettem a szellemcsapdát, 
majd Weejie táblára vittem az üveget (a 
konyakos teremben). "Van ítt valaki?" — 
kérdeztem. Kinyílt a két ládo! Az egyikben 
egy sztetoszkóp, a másikban pedig egy 
porzsák lapult. Ez utóbbit a porszívóba 
raktam. 


Amikor Doctor Love síremlékére tettem 
a sztetoszkópot, megkaptam a harmadik 
üvegharangot. Ezt a helyére raktam, 
meghúztam a kart és a múmiától kaptam 
egy ezüst kulcsot. Délnyugat felé egy té- 
vét és egy újabb szellemet találtam. Elhe- 
lyeztem a csapdát, de ennél tovább e- 
gyelőre nem 
jutottam. Így 
hát vissza- 
mentem a 
múmiához 
és  kinyitot- 
tam mindkét 
ajtót... tt 
mentsetek 
játékállást a 
biztonság 
kedvéért. - 
úly) 


A lobirintus- 
ban nagyon 
figyeltem, 
nehogy túl- 
ságosan le- 
gyengüljek. 
Nagy nehe- 
zen megto- 
láltam a he- 
lyes utat, 





ebben sokat segített a térkép. A szerzett 
kulccsal végre kinyithattam a Doctor Love 
síremlékétől délre eső ajtót. Kivettem a 
vázából a virágot és elolvastam egy 
könyvet az ősi druidákról. Északnyugat fe- 
lé haladtam a folyosón tovább. Itt talál- 
tam a "kansas" feliratú cetlit és egy arany 
kelyhet. Mellette a földön különös, ötágú 
csillag volt. A virágot abba a vázába tet- 
tem, ahol a telefonok voltak. Egy tüsszen- 
tés után megjelent egy zombi. Úgy akart 
kinézni mint én, fogós feladatnak tűnt. 


Visszamentem a pentagrammához, 
táálltam és felolvastam; "Hol van Mesto- 
Megis jelent ez a rusnya dög és a 
gyűrűjét követelte rajtam. 





A kelyhet megtöltöttem konyakkal és 
letettem az elé a múmia elé, aki a mole- 
kuláris stabilizátor mellett ült. Jutalmul egy 
varázsitait kaptam, ez állt rajta; "potion of 
thieves". Megkerestem azt a vámpírt, 
amelyiknek a lábáról eddig nem sikerült 
elemelni a naptlárlapot, megittam a tol- 
vaj-löttyöt és elcsentem "június elsejét". A 
porszívó előtti oltárról ledobtam a könyvet 
és rátettem a naptárlapot. A megjelenő 
szellemet elkaptam a porszívóval és mór 
vittem is annak a vámpímnak, aki a nejét 
várta. A kapott varázslattal (Mirror spell) 
mentem a zombihoz. Szegénynek teljesült 
a kívánsága, olyan lett mint"én... A lé- 
nyeg, hogy megszereztem Mestopolis 
gyűrűjét! Legnagyobb csalódásomra a 
ládák még nem nyiltak ki, csak fagyön- 
gyöt kaptam. Ezt Nicholos Kiss sírkövére 
tettem és a kapott potion elfogyasztásá- 
val végre megszerezhettem az Innocent 
feliratot és a Telekinesis potiont. Volt egy 
szürke üveg, amit sehogy sem tudtam el- 
érni. Megittam és ezt mondtam; "Meg- 


mozdulnál, kérlek.". Így szereztem meg 
ezt a különös löttyöt (Potion of Evil). 


A közeli pentagrammán csak kiejtet- 
tem a számon, hogy "Bárcsak Kansasban 
s már meg is érkeztem. Ez lenne 
Kansas?! A zombihoz léptem, megittam a 
gonoszság italát, "innocent" — mondtam 
és már enyém is volt szegény pára arca. 
Ezt elvittem Mestopolis oltárára. Ez sem 
volt neki elég. a lelkemet akarta! Minden 
esetre elolvastam a könyvet, aztán elvit- 
tem Bronte sírjához. A tévéantenna helyét 
nem volt nehéz kitalálni, s mivel már a 
csapdát is odakészítettem. gazdagabb 
lettem egy újabb szellemmel. Ráadásul 
megszereztem a kulcsot is. 





A szellemet elvittem a tárolóba. Ezt 
megkaptam! No nem baj. maradt még 
elég. Mindenesetre eltettem a véremet és 
visszamentem Mestopolishoz. Kinyitottam 
a déli ajtót, az iszonytató szerkezetbe be- 
tettem a vércseppeket. A lelkemet 
Mestopolis oltárára tettem, s végre átju- 
tottam a király termeibe. 


4. nap - The King s Chamber 


Wow, micsoda kégli! Elolvastam a sa- 
rokban heverő kötetet, elpakoltam az 
égőt, aztán elindultam. A monk termében 
két titkos rekeszt is találtam. Az egyikben 
egy zöldalma, a másikban pedig egy 
babérkoszorú volt. Kinyitottam á nyugati 
ajtót. A könyv nem volt túl lényeges, de 
az alatta rejtőző spell annál inkább. 
Visszamentem a lovaghoz és elé raktam. 
Aztán az izzó! becsavartami a lámpába 
és vártam. Minden úgy förtént ahogy 
gondoltam. Mentem a monkhoz és köszö- 
nését fogadtam; "also with you". A ládák 
tartalmát elpakoltam és elindultam, hogy 





átkeljek a veszélyes folyón. Eltettem a kul- 
csot és Ceaser Petal lovag lábaihoz tet- 
tem a koszorút és a virágot. Szerencsére 
kaptam egy stamina potiont, különben 
élve nem jutottam volna ki ebből a zsák- 
utcából! 


Kinyitottam a keleti ajtót. A zongorával 
szemben lévő folyosón több titkos rekesz 
volt; eltettem a tűzijátékot és a rózsafü- 
zért. Ez utóbbit a Gyónós forrására tettem, 
s szereztem egy imakönyvet. Ezt és az al- 
mát Eve Holywords lovag lábaihoz fektet- 
tem. A szerzett bottal újra végigbandukot- 


tam a zongorával szemközti folyosón és 
kinyitottam az ajtót. Gyűjteményemet egy 
lufival, egy karddal és egy erőitallal gaz- 
dagítottam. A pengét a kézre tettem, fel- 
vettem a Vanish spelit, és újra kinyitottam 
az ajtót. A lovag elé tettem a mágikus tár- 
gyat, majd a cukorkát a bonbonierbe 
raktam. Hamarosan magaménak tudhat- 
tam az órát és a feliratot, 


A léggömböt a szélkő segítségével 
feltújtam és megijesztettem vele a csukló 
udvaroncot, A megszerzett képet az Ikrek 
Forrására tettem. A kapott potiont 
könnyedén beazonosítottam a Holywords 
lovag mellett talált könyv. segítségével. 
Ha már itt voltam, bementem a szemköz- 
filézerszobába. Az órát a helyére, a felira- 
tot pedig a szócső elé tettem. A vibráló 
gömböt az egyik oltárra pakoltam, de 
egyelőre ez még kevés volt a továbbju- 
táshoz. 


Elindultam a pianolától dél felé. A 
dupla kapcsolónál megittam a Double 
Action potiont és meghúztam a bal oldo- 
Ti kart. A király szobájában összeszedtem 
a rózsaszálat, a kulcsot és a csalogányt. 
Ezután visszamentem a pianolától nyiló 
folyosóra és kinyitottam a déli ajtót. A tit- 
kos rekeszben egy sütemény rejtőzött. Volt 
itt még egy ékszerdoboz és valami fiux 
capacitor, de ezekkel még nem tudtam 
mit kezdeni. Így aztán visszamentem a ki- 
rály szobájához vezető folyosóra, de most 
a szemközti terem ajtaját nyitottam ki. 
Fawkes Eciair nyughelyéről eltettem a 
Csokit, de cserébe odaadtam a tűzijáté- 
kot és a sütit. A D potiont ($limfast) termé- 
szetesen nem hagytam ott. 


Megittam a szerzett italt és ráálltam a 
mérlegre. A ládák tartalmát eltettem. Ez- 





után elkocogtam a labirintus legkeletibb 
csücskébe és a bot segítségével kinyitot- 
tam az ajtót. Egy újabb forrást találtam 
(Fountain of Opposites). A titkos rekeszből 
kivettem a Vanish spellt, a csalogányt pe- 
dig a táskára tettem. Egy gyógycukorka. 
került a helyére (szegény madárka!): Vé- 
gigmentem a folyosón, kinyitottam az aj- 
tót, megittam a Protection potiont (H) és 
elvittem a fiux capacitort a lézerszobába 
a helyére. 


A suttogó udvaronc megőrült a "torok- 
seprő" gyógycukomak és hálából adott 
egy kottát. Ezt a fakírágyon (szóval a tüs- 
kéken)  kiszúrattam aztán a pianolába 
tettem. A másik szobában a láda kinyílt, 
így kivehettem belőle a J potiont. A Auasi 
da Vinci lovag szobájában ülő udvaronc 
nem akarta kinyitni az ajtót, de amikor a 
Soprano ital segítségével eláriáztam neki, 
hogy szeretem, végre tovább engedett. 
A királynő elé tettem a rózsaszálot, mire írt 
a királynak egy levelet, hogy ő nem akar 
rózsát csak csokit, csokit, csokit, csokit, 
csokit, csokit, csokit, csokit, csokit, csokit, 
csokit és csokit (kicsit emlékeztet a Gom- 
bóc Artúrta, vagy nem?!). Ugyan volt ná- 
lam csokoládé, de nem vagyok egy jóin- 
dulatú ember, szóval otthagytam a fene- 
séges nagysasszonyt, várakozzon fürel- 
mesen. 


Visszafelé, a monk közelében egy tit- 
kos rekeszből kivettem a lódakulcsot. Ezu- 
tán elvittem a levelet a királynak. Cseré- 
be kaptam egy hallókészüléket. Ezt nem 
a királynőnek, hanem a nagyothalló ud- 
varoncnak adtam. Elégedetten elaludt 
és talán célzás képpen adott egy Ouiet 
Potiont (E) 


Az innen délre álló lovag elé tettem a 
Vanish spellt, majd az ékszeres dobozba 
raktam a nyakláncot. Bye, bye! 


A szigorúan őrzött folyosó végéről 
egyelőre csak a Repentence potiont tud- 
tam megszerezni. Ezzel a kírály melletti 
monknak végre illő választ tudtam adni 
és így megszerezhettem a ládából a nyu- 
lat, amit rögtön be is tettem a cilinderbe: 
A ládákat szépen kiürítettem, majd az ud- 
varonc fülébe duruzsoltam a kódszót; ! 
love you suttogtam neki az E címkés lötyi 
elfogyasztása után. 


Kóboroltam egy ideig mire rájöttem, 
merre tovább. Elmentem a gépfegyver- 
hez, megittam a Marksmani potiont (1) és 
szétlőttem la kapcsolót. A déli teremben 
elővettem az ernyőt, majd mentem to- 
vább a délnyugati folyosót lezáró ajtóig 
és kinyitottam, Eltettem a Napot és a Hol 
dat ábrázaló képet és elvittem az Ellenté- 
tek Forrásához. Kaptam cserébe egy 
smaragdot. Kinyitottam a ládát is és eltet- 
tem az ecsetet. A zöld drágakő helye 
elég egyértelmű volt, úgyhogy azzal 
kezdtem 





A B potiont a tüskék közelében lévő ál- 
dott monknál hasznosíthattam. A jogart 
természetesen a kírály elé vittem. Az ara- 
nyat a Királyok Forrásába dobtam. Az 
ankh keresztet pedig Egyiptom Forrásá- 
nak vizébe fettem (a királynő szobájó- 
ban). A smaragd segítségével szereztem 
egy képet a Notre-Dame-ról. 


A képet és az ecsetet Auasi da Vinci 
lábaira tettem, amivel egy újabb Vanish 
spellt szereztem. Elindultam nyugat felé, 
amíg egy ajtó elé nem értem. A mögötte 
álló lovag gyanús volt, úgyhogy szépen 
letettem a spellt a kijárathoz, majd meg- 
nyomtam a csengőt. Szabadon beme- 
hettem a szobába, ahol gondosan a ci- 
ánba nyomtam a csokoládét. Az ermyőt 
a barométerre tettem, megkaptam az 
utolsó smaragdot. Mielőtt távoztam in- 
nen, megjegyeztem hogy a sarokban áll 
Einstein Forrása. Megmérgeztem a király- 
nőt. Még nem tudtam mire jó vajon az a 
szám amit szereztem; 4386? Hamar kide- 
tűlt, az ajtó előtt álló monknak kellett 
megmondanom a kombinációt. Eltettem 
(a gömböt és az Áldott Szellemet. Már na- 
gyon tele volt a kezem. úgyhogy az 
orbokat a lézeres terembe vittem a vik 
lámoltárokra. Ezután a smaragd segítsé- 
gével végre bejutottam a titkos terembe. 
Itt találtam a Numerical Potiont, egy ele- 
met, sőt egy újabb Vanish spellt is. Az I0 
teszttel meg sem próbálkoztam, egyelő- 
re. 


Az elemet feltöltöttem (a nyúltól ketet- 
re) aztán elvittem a vonathoz, s megsze- 
reztem a Patemai potiont (G). A Vaonish 
Spellt a lovag elé tettem. Aztán megke- 
restem a herceg szobáját és az ítal elfo- 
gyasztása után magaménak tudhattam 
a Nap szimbólumát. Ezt és az Áldott Szel- 





lemet az Atya Forrására tettem, s megnyílt 
az út a monkhoz. A helyes válasz meg- 
adásához meg kellett innom a Numerical 
potiont, majd felolvasni a számokat. A 
kelyhet és az orbot eltettem. A vonatnál 
álló lovagot ki kellett iktatnom, ezért a 
kelyhet szépen megtöltöttem vízzel... A 
zsákmány egy kulcs volt, ami a kis herceg 
szobájában található láda zárjába illett... 


A könyvet Einstein Forrásához vittem, s 
megszereztem a Genius-potiont, amivel 
megkockáztathattam az IA tesztet. A szu- 
per ragasztóval a lézerszobába mentem, 
és még egyszer utoljára alaposan átnéz- 
tem mindent. A gömböket a villámoltá- 
rokra tettem, az órát pedig a tartójára, 
végül a szuper erős ragasztót az ajtó és az 
óra közti talajrészre. "Egy órát találtam!" — 
mondtam a tölcsérbe, mire a király elő- 
botorkált és bizony odaragadt. Aki nem 
néz a lába elé, megérdemli! Odamen- 
tem a lézerhez és bekapcsoltam. 


Meghalt a király. Szegény Garamond, 
ilyen tragikus vég! A terveimet azonban 
valaki keresztül húzta, mert a herceg el- 
tűnt. Hiába kerestettem, nyoma veszett. 


UTÓSZÓ 


Ennyi lett volna a gonosz Infinity törté- 
nete. Mi már tudjuk, hogy a herceg él és 
vissza is tér majd, hogy megbosszulja szü- 
(ei halálát, s jogos örökségeként átvegye 
az ország irányítását. Ez annyira biztos, 
hogy azt a meccset már le is játszottuk. 
Vajon, ha lész következő rész, az a múltba 
vagy a jövőbe vezet majd? 


Lily 


15 


16 


(ARDA 


Gondolom akik társaságomban neki- 
kezdtek a Crystal Dragon kalandjainak, 
már be is fejezték hősies hódításukat. 
Mégis egy leírás úgy kerek, ha van eleje 
és vége(?). Most következik hát a második 
fejezet! 

























LEVEL? 


Ariath Szemeinek kapuját átlépve fel 
kell készülnöd arra, hogy ezen a szinten 
igazán megcsillanthatod mire vagy ké- 
pes a real-ime harcban. Ugyanis Ariath 
Szemei tulajdonképpen beholderek, ami 
sejtetni engedi, hogy nem lesz könnyű a 
győzelem. 


A szint elején Ariath üzenete fogad, 
miszerint érkezésed óta érdeklődéssel fi- 
gyeli szánalmas küszködésed és azt taná- 
csolja, hogy fordulj vissza, most! Viszont 
ha már idáig eljöttünk, nem leszünk bo- 
londok, hogy elmeneküljünk. Jöjjön ami- 
nek jönnie kell! 


A kedves figyelmeztető sza- 
vak után indulhatunk kelet vagy 
nyugat felé. Tulajdonképpen 
mindegy melyik ajtót nyitod ki 
(ivory key), legjobb ha mindket- 
tőt. Ha a talajkapcsolóra lépsz, 
a másik ajtó elé fal emelkedik. 
Én a Treasury felé indultam. A 
forrás mérgezett (a 
beholdereket ez persze nem 
zavarja, mert ők immúnisak a 
méregre). A falikapcsoló aktivá- 
lása után megnyílik az út. Az ál 
fal mögött népes fogadótábor 
várakozik, ezért nem árt tud- 
nod, hogy ha egyszer beléptél, 
az által megszűnik! Egyébként 


B 
st 


a kincstár szép nagy. szóval lesz mit telfe- 
dezni benne. Ezt inkább nem részletez- 
ném, csak egy jó tanács: amig nem irtot- 
tad ki a kint lézengő bihiket, ne nyiss ki 
egyetlen ajtót sem! 


A szinten megto- 
lálod az Erő Sisak- 
ját és emellett 
egy elátkozott 
Pojzsot is. Aki 
esetleg — botor 
módon a kezébe 
vette ne csüg- 
gedjen. 


még 
néhány 
szint és 
megto- 
lálja a 
Remove 
Curse 
spelit! 
Stalwart csont- 
ját vedd fel, na- 
gyon jó kis fegyver! 


Ha a felső rész tiszta, menj le a lép- 
csőn! Lent iszonyatos mennyiségű terem 
várja, hogy teltárd titkát. Keletre tiszta vizű 
forrást találhatsz! Mivel ez a kis terem zár- 
ható, kiválóan alkalmas arra, hogy be- 
csalogasd ide a bihiket és egyenként 
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bánj el velük, mert van belőlük itt is bő- 
ven. 


Az igazi kincstár szobában már 
humanoid őröket találsz. Leverésük után 
teltöltheted élelmiszerkészleteidet és telír- 
hatsz néhány spellt. Egyes rekeszek kap- 
csolóként funkcionálnak. Ha megfelelő 
mennyiségű érmét pakolsz bele, eltűnnek 
az utadat álló oszlopok és kisebb huza- 
vona után mehetsz a Katlanba! 


LEVEL 10 


A tizedik szint szörnyei hatalmos egy- 

szeműek, meglehetősen brutális 
na csapásokkal. Bizony olykor 
futni. kényszerülhetsz. 
Nagyon jól beválik 
ellenük a "tánco- 
lós"-módszer,  fö- 
leg ha elen- 
gedsz egy-egy 
sorozat  Light- 
ning Speltt is. 


A számos fel- 

adat megol- 
dása igazán 
egyszerű, de a 
katlan. szívének 
megnyitásához 
még két kulcs is kell 
Az egyik az egyszemű- 
eknél van, a másik pedig 
B a kabirintus keleti részében. A 

szint nagy részét "fekete foltok" rejtik. 
Ezekben nem működik a light Spell. Az 
iníralátáshoz szükséges sisakot nyugat fe- 
lé találod, érdemes mielőbb megkeresni. 
Egyébként a sisak átkozott, de nem kell 
úgysem levenni, mert a következő szinte- 
ken is szükség lehet rá, 


Jandar földi maradvá- 
nyait érdemes átkutatni, 
mert a mérgezett alma 
mellett egy 47-es buzo- 
gányt is találsz. Ha jó 
kézbe adod, iszonyato- 
sakat lehet vele ütni! 
Emellett van itt két gold 
potion is. 


A három forrásnál lévő 
csatornarács mögött 
egy igazi kincset talál- 
hatsz (Firefly)! Kár hogy 
annyi egyszemű jár ide 


inni! A Confusion spell segítségével gyor- 
san győzhetszt 


Az Árnyak Termének kulcsa az 
alszinten van. Rengeteg varázslat keresz- 
tezi a termet, örülhetsz, ha ép bőrrel meg- 
úszod! (ide juthatsz a talajkapcsolóval zá- 
ródó lyukon át is, ha lemászol.) Észak felé 
megtalálod a következő szintre vezető 
lépcsőt. 


LEVEL 11 


Elítia birodalmában vagyunk. A folyo- 
són és a termekben patkányok szalad- 
gálnak, sehol egy teremtett lélek. A 
falirekeszek üresek, szinte kínálja magát a 
megoldás, hogy tegyél bele valamit. A 
csatomákban egy-egy aranyrögöt ta- 
lálsz... A folyosón csak egyetlen varázsló- 
nő van, mégis nehéz elbánni vele, mert 
ismeri a gyógyítás minden csínját-bínját. 
Ütheted napestig, mit sem ér. Viszont ha 
Összezavarod (confusion spell), akkor re- 
latíve könnyedén elteheted láb alól. Egy 
rúnakővel, egy mágikus gyűrűvel és a 
könyvtár kulcsával leszel gazdagabb. 
Még ne menj lejjebb. meg kell keresned 
a templomot és a szobrocskát! Ehhez be 
kell csuknod az egyik ajtót... 


Az alszinten a rekeszekben találsz 
scrollokat és élelmiszert, de legyél 
óvatos, nem minden az aminek 
látszik! Majdnem elfelejtettem, 
Ariath is írt néhány sort... Rög- 
tön a lépcső mellett, a keleti fa- 
lon van egy kapcsoló... 


LEVEL 12 


Itt is várnak néhányan akik ismerik a 
mágiát. Ráadásul nem hatnak rájuk az Air 
varázskönyv spelljei. Az egyik őrél van a 
templom kulcsa, de nem adja oda a két 
szép szemedért. Illúziók, kapcsolók, 
teleportok, szóval a szokásos. Néha kicsit 
nehéz a kapcsolókat megtalálni, mert ha 
az egyiket bekapcsolod valahol, akkor ki 
tudja hol megjelenik egy újabb. Addig 
kell kapcsolgatnod, míg a könyvtárban 
elő nem kerül a lyuk. Mássz le! 


A zöld csuhás leverése után menj be 
a termekbe. Egy újabb varázslattal leszel 
gazdagabb, amit hamarosan hasznosít- 





hatsz is a mági- 
kus akadály eltá- 
volításához. Ha 
telmentél a lép- 
csőn kutass át 
mindent, mert az 
egyik csatorna- 
rács aranykulcsot 
rejt, amire szüksé- 
ged lesz hogy 
visszajuss a temp- 
lomajtóhoz. 


A templom- 
ban rögtön kapsz 
tapasztalati pon- 
tot és szerezhetsz is egy csomót, ha el- 
pusztítod az őröket. A zórt ajtók semmit 
sem jelentenek, mert nem csak Te tudod, 
hogyan nyilnak... Ha a varázslónőt is 
megölted, megkapod az ezüst kulcsot és 
eltűnik néhány oszlop is a csarnokból. 
Most kap szerepet a lépcső mögötti folyo- 
sóban lévő talajkapcsoló! 

















LEVEL 13 


Ez a szint 
igazán ese- 
ménydús:  kap- 
Csolók a talajon, a falon, kulcslyukak itt- 
ott, kisebb-nagyobb logikai feladatok, 
zuhanások, hm, nem is olyan rossz! 


A kulcs megszet- 
zéséhez kell egy 
kicsit dolgozni! A 
mozgó lyukkal ne 
küzdj, úgyis le kell 


zatát és fegyver- 
zetét érdemes 
összeszedni — és 
lent van a réz- 
kulcs is. Menj 
vissza a lépcsőn 
a felső szintre 
(előtte nyomd be 





az ajtó melletti kapcsolót) és igyekezz 
ügyesen átmenni, lepottyanás nélkül. Ha 
telderíted a terepet láthatod, hogy a ke- 
leti részben az ajtó egyelőre zárva, még- 
hozzá kulccsal, ami ha minden igaz ná- 
lad van. "Switch Room", olvasható az aj- 
tón és nem is fogsz csalódni, van itt né- 
hány kapcsoló... Ha esetleg itt leesel, 
máshova landolsz mint a múltkor. Akár 
több szinten át is eshetsz! 


Négy gemet kell összeszedned 
a drágakövek színeiről elneve- 
zett szobákban. Ahol a kék 
/ gemet találod, próbáld 
meg belülről bezárni 
az ajtót! A sziklákat a 
teleportokkal tudod 
mozgatni! Talán a 
vörös terem talaj- 
kapcsolói . okozhat- 
nak némi fejtörést. 
Nem mindegy. hova 
lépsz először! Ha az ajtót 
nem nyitod ki, bent maradsz 
Örökre! 





Miután mind a négy ékkövet a 
helyére illesztetted és bekapcsol- 
tad a teleporttal szemben a kap- 

csolót, menj fel, mert a felső szinten 
kelet felé megnyilt a fal. Ha valaki 
megmozgatja a már beillesztett ékkö- 
vet, azt lent egy teleport fogja megaka- 
dályozni abban hogy a kapcsolót aktivál- 
ja, s így menthetetlenül bolyonghat a lo- 
birintusban örökkön-örökké. Aki sikeresen 
megoldotta a feladatot azt Morag, a va- 

rázslónő várja a következő szinten, de a 
lejutáshoz két kulcs kell! 


Igazatok van, ez itt még nem a játék 
vége, de valahogy annyira belefárad- 
tam már, hogy semmi kedvem nem volt 
tovább folytatni. Nem tudom ki hogy van 
vele, de ez a stuff nem hozott lázba. A 
grafika siralmas és ráadásul semmi új- 
donságot sem tartalmaz az anyag. Jó 
nagy részt a Black Crypt-ből, kisebbet az 
Eye of the Beholder sorozatból koppintot- 
tak. Akit érdekel azért nézze meg, de lát- 
tunk már sokkal jobbat is. Azért ha végig- 
nyomtátok és ezután történt valami izgal- 
mos, szóljatok! 


Lily 


Tt 


126 R IL KRL IB; 


Egy medítátort mentális gyakorlata 
közben félelmetes látomás keríti hatal- 
mába. Egy megszületett isten, mely fel- 
boritja a világ egyensúlyát. Egy entitás, 
mely a világegyetem születése előtt is lé- 
tezett, mely folyamatosan minden ako- 
dályt félresőpörve haladt Perihelion felé. 
Egy végzetes dimenziók közti kísérlet ka- 
put nyit számára, hogy elhozza a pusztu- 
lást. Csökkenő naptevékenység. beteg- 
ség, holól és káosz övezi érkezését. Elér- 
kezett az utolsó pillanat, mikor felébresz- 
tik az időtlen idők óta eryogenetikus 
álomban nyugvó hat embriót. A legfejlet- 
tebb technika hat gyermekét, kik egy is- 
tent hívnak ki maguk ellen. 


Tapasztalt kalandozók, kik oly régóta 
szomjazzátok egy újabb testi-lelki küzdel- 
mekkel teli kalandot. Hallgassátok hát tör- 
ténetem Perihelion hőseiről, kik világukat 
megváltva megakadályozták a minde- 
neknél fontosabb egyensúly felbomlását. 
A Wizardry 6 és a Fate óta nem találtatott 
számotokra mért méltó feladat. De már 
egy ideje itt van, és ha még nem birkóz- 
tál meg a küldetéssel, indulj hát és vissza 
ne, esetleg e sorokra nézz. 


Nem tudom, hogy az alkotók mennyi- 
te tudatosan aknázták ki a Wizardry 6 re- 
mekül eltalált játékmentét, de a PC-s 
Wizardry 7 által keltett vihar méltán jel- 
lemzi ezen stilus népszerűségét. 





A játék a mostanában egyre inkább 
hanyagolt karakter generálással kezdő- 
dik. Nyugodtan állíthatom, hogy ez játék 
a játékban, hiszen a számos faj, többféle 
kasztjához megtalálni a rengeteg tulaj- 
donság optimális összhangját, nem egy 
click § play móka. Mindjárt itt megjegy- 
zem, minél több időt fektetünk a karakte- 
rek elkészítésébe, annál kevesebbszer 
kell visszatöltsünk a játékállást, 
vagy esetleg teljesen új partyt indítanunk. 
Ez természetesen nem azt jelenti, hogy 
addig pörgetjük a karakterlapot, mig 


minden tulajdonság 100 fölé emelkedik. 
Ez sosem fog bekövetkezni, hiszen hőseink 
rendelkeznek a törvénnyel, melyért harc- 
ba szállnak, az egyensúllyal. 


Karakter gene- 
rálás 


Hat faj közül 
választhatjuk 
meg kalando- 
rainkat. Néhány 
esetben vegyes 
fajokról van szó, 
ahol a két taj 
keveredésének 
aránya is meg- 
határozható. 
Mint biológiai 
lények, az új 
egyed mindkét 
ősétől örökli a 
megfelelő rész- 
arányú tulajdonságokat. A generálható 
elsődieges tulajdonságok közül érdemes 
megemííteni a legfontosabbakat: Az álló- 
képesség (STAMINA) elvesztése után esz- 
méletlen állapotba kerül a tag. Hiába 
magas áz életereje (VITALITY) karaktere- 
inknek ha két potontól elájulnak. Ahhoz, 
hogy egy körben megfelelőképpen cse- 
lekvőképesek legyenek, cselekvési se- 
bességük (SPEED), valamint mentális reak- 
cióképességük (PERCEPTION) kell hogy 
magos legyen. 
Míg a fizikai osz- 
tályoknak a 
nyers erő 
(STRENGTH) és 
az — ügyesség 
(DEXTERITY) a 
meghatározó, 
úgy a mentális 
képességekkel 
rendelkezők 
számára emel- 
lett a mentális 
energia (CON- 
CENTRATION) is 
életbevágó ké- 
Ppesség. A má- 
sodlagos érté- 
keket generálás során nem láthatjuk, de 
mindegyik értékét az elsődleges tulajdon- 
ságok határozzák meg. A jómadarakat 
célszerű tűrőképesség szerint balról jobb- 
ra létrehozni, mert vitás esetekben a jobb 
szárny lesz a hátvéd. 


A számos kaszt közül bölcsen kell vá- 
lasztani ahhoz, hogy minden eszközt tud- 
janak használni és megbirkózzanak a kü- 
lönböző feladatokkal. 





KE 





Az én csapatom leghatékonyabb há- 
rom tagjai a következők voltak: Human 
Knight; Reptiloid Khymera 2096H/8096R 
Mediator; Bionecron Mercenary. Hát 
ennyi adalékkal már biztosan könnyebb 





lesz egy ütőképes bandát összehozni. Ha 
az első két ütközet komoly gondot okoz- 
na, próbálj megválni a csapattól és egy 
újat generálni, felhasználva a korábbi ta- 
pasztalatokat. 


A mentális képességek 


Eredeti és ötletesen felépített varázs- 
latrendszert találunk a játékban, ám saj- 
nos egyúttal mégis ez a legfájóbb pont. A 
játék során mindenképpen több mentális 
osztályú karaktert érdemes indítani, de 
sajnos nem lesz szükségünk arra, hogy jól 
megválogassuk a memorizálható varázs- 
latokat és a használat időpontját. Tulaj- 
donképpen csak a mentális energia ha- 
tározza meg, milyen komplex varázslatot 
hozunk létre. így válik lehetővé egy men- 
tálisan folyamatosan fejlődő karakter ré- 
szére a komolyabb spellek létrehozása. 
Minden varázslat azonos sémával jelle- 
mezhető, és valamennyi adatot a megfe- 
lelő képernyön meg is jeleníthetjük, 


A séma a következőképpen néz ki: 


Efficiency depends on - az a tulajdon- 
ság, ami meghatározza a spell hatékony- 
ságát. 

Related resistance - az a védettségi ága 
a megcélzott monsternek, ami az ellenál- 
ló képességet meghatározza. 

Type of modification — ha csökkentő típu- 
sú, akkor támadó, ellenkező esetben re- 
generáló varázslat. 

Aftected values — az érintett tulajdonsá- 
gok. 


Ezeken kívül az egyes varázslatoknak 
különböző végrehajtási formái vannak, 


melyek a hatótávolságot és az érintett te- 
tületet befolyásolják. 


Terminál 


Minden karakter felszereléséhez tarto- 
zik egy kommunikációs eszköz, amelyen 
keresztül kommunikálhatnak más terminá- 
lokkal és személyekkel. Tárolja a doku- 
mentumokat, nyilvántartja számlánk híte- 
lét. 


Egy másik terminál mellett a követke- 
ző parancsokat használhatjuk: 


LOGIN - belépés egy hálózatba, amely- 
nek jelszavát ismerjük. 

LOGOVT - kilépés a hálózatból. 

DIR — listát kapunk a hálózaton elérhető 
dokumentumokról. 

READ - egy dokumentum megjelenítése 
elolvasáshoz. 

DOWNLOAD - a hálózatról letölti a meg- 
adott dokumentumot a karakter terminál- 
jába. 

UPLOAD — a fenti ellenkezője. 


bát, ha a ré- 
gebbi SSI ADSD 
játékok — harc- 
rendszerével 
hasonlítom ösz- 
sze és rögtön 
hozzáteszem, 
hogy a Periheli- 
on harcrend- 
szere sokkal 
szebb, és egy 
csekély  kelle- 
metlenségtől 
eltekintve. sok- 
kal — élvezete- 
sebb is. Az elke- 
rülhetetlen kon- 
frontációba bonyolódás előtt érdemes ki- 
csit felkészíteni csapatunkot. Mielőtt a 
harci képernyőre váltanánk, lehetőség 
van betárazásra, felszerelésre, memorizá- 
lásra. 


A harc során úthengerrel lapított felül- 
nézetből irányíthatjuk az eseményeket. 
Minden karakter egy körön belül azonos 

cselekvési idő- 








A hálózati cselekvések nem ingyene- 
sek, a kilépéskor mindig meg kell fizetni a 
kirótt díjakat. A legmagasabb költsége 
fel-, ill. letőltésnek van, ám nincs szükség 
a gyakori használatukra. 


Teremtménnyel való szembesülés so- 
rán a következőket billentyűzheted: 


TALK - előcsalja a teremtmény csapatod 
felé intézett mondanivalóját. 

ASK — egyszavas "kérdést tehetünk fel, 
melyre vagy kapunk választ, vagy nem. 


Itt van lehetőségünk információt sze- 
rezni a felvett tárgyakról is az ANALYSE pa- 
ranccsal. Minden adatot megkapunk, 
melyek alapján eldönthetjük, két tárgy. ill 
fegyver közül melyiket érdemesebb hasz- 
nálni,. 


Harc 


A szerepjátékok fontos része ez, mikor 
a fegyverek és az egyre finomodó képes- 
ségek együttese látványos formában olt- 
ja ki a harcmezőn szemben álló felek 
egyikét, másikát. Talán nem követek el hi- 


vel rendelkezik. 
A cselekvések a 
karakter képes- 
ségeinek meg- 
felelő időt vesz- 
nek igénybe, 
amit a képer- 
nyő tetején egy 
csikban figye- 
lemmel kísérhe- 
tünk. 


Azt hiszem a le- 
hetőségeket 
jobb, ha min- 
denki — maga 
próbálja ki. A 
legélvezetesebb mindig egy új játékban 
a legjobb harcmód kitapasztalása. 


Az értékelést megelőzve azért néhány 
szót ejtenék itt a monsterek intelligencióá- 
járól. Komoly hiba, hogy a játék során a 
játékos koraktereinél gyengébben emel- 
kedik a felbukkanó ellenfelek ereje. Intel- 
ligenciájuk pedig úgy éreztem, végig vál- 
tozatlan. A mentális nyomás nem neheze- 
dik rá teljes súlyával a játékosra, mint más 
RPG-ben, vala- 
mint . előreha- 
ladva egyre ke- 
vesebb szerepe 
jut a saját men- 
tális . képessé- 
geknek. 
Amennyiben 
valaki  megta- 
lálja az ellente- 
lek intelligenci- 
ájának gyenge 
pontját — mely- 
nek — örömét 
azért nem aka- 
rom elvenni -, 
akkor szinte 





könnyedén lesőpörheti a kaland vala- 
mennyi rossz alakját. 


itt pedig útjára bocsátom az önálló 
kalandozókat. Induljatok és küzdjetek 
olyan erővel, mellyel a gonosz erői teszik 
tönkre Perihelion életét. Ne aggódjatok 
nem lesz nehéz dolgotok, a siker telé ve- 
zető egyetlen utat nem fogjátok (tudni) el- 
veszteni, és a játékos szempontjából szo- 
morú ugyan, de rövid lesz utatok. 


Akik itt nem hajítják sarokba az újsá- 
got s rohannak gépük felé, azok készülje- 
nek arra, hogy a következők sehol nem 
tartalmaznak majd konkrét utasításokat a 
tárgyak eredetére és használatának he- 
lyére, ill. módjára. Aki mégis reménytele- 
nül elakadva magába zuhanna. a 
gyógymódot itt hiába keresve, kérdezzen 
bátran levélben. 


A Sandstom Citadel 


Miközben a Sandstorm Citadel-hez 
közeli dűnén landolt a StarGlider, a csa- 
pat vezetője átnézte terminálján az utolsó 
percben kapott utasítást, mely szerint a 
városban egy NetCode várja őket. A biro- 
dalmi rohamosztag alapfelszerelésétől 
súlyos léptek süppedtek a homokba, 
hogy a következő szélviharig jelezze a vi- 
lág megmentőinek útját. A városban fel- 
borult az általános rend. Az anarhia csáp- 
jai lassan, de biztosan bekebelezték a vá- 
rost ölelő falakat. Tömegesen próbáltak 
menekülni a garázdaság, fosztogatás és 
a növekvő erőszak elől. A városban szük- 
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nyában használhatatlanul porosodott 
egy fülkében. Az időtől sürgetett hősök lá- 
zasan kutatták a megoldást. Ki fejével, ki 
pedig erejével próbált a zárt ajtó mögé 
jutni. Végül megtalálták a pap energia 
forrásait. A megfelelő paraméterű ener- 
gia egységekkel feltöltött akkumulátort 
egy összeszerelő berendezésnél ellátták 
csatlakozóval, majd működésbe hozták a 
biztonsági rendszer számítógépét. A szen- 
zorokra vetítő lézersugarak mozgásba 
hozták a régóta zárt nehéz ajtót. A feltá- 
rult tűzzáró ajtó felnyitása után eléjük tá- 
rult szilárd fal lehervasztotta minden őrö- 
müket. Szerencsére eszközökben nem 
szenvedtek hiányt. Az időzített bányász 
akna gond nélkül megnyitotta a falat. Út- 
juk radioaktív porral szennyezett tárnán 
vezetett tovább. Porszűrő maszk azonban 
nem jutott mindenkinek. Lépésről lépésre 
cserélt gazdát egy maszk, míg végül ta- 
láltak egy továbbit. A köhögéstől és a su- 
gárzástól legyengült csapat elérkezett a 
vadállatok fészkéhez, ahonnan egy véres 
harc után a még lélegző Algollal mene- 
kültek ki. Mirach nem tartogatta tovább 
információit a Guardinaról, mely nemrég 
még az Ő birtokában volt. Mikor a Watch- 
tower Colony-ben kiderült Algol mutáns 
természete, a feljelentő magához vehette 
a Guardiant, majd eljutatta megbizójá- 
nak Lord Dalethnek Fort Nightfall- 
ba. A Lord nem saját részé- 
re szánta a kegytárgyat. 
Neon templomának 4 
jutalmáért szerezte 4 
meg. A Neon 
templomában 
végzett kisérletek 
vezettek a korábbi 
veszélyhez is, ám 
most maguk sem tud- 
ják mivel állnak szemben. 


Ezek után a csapat elindult, hogy 
most már valóban megszerezhessék a 
Guordiant. A bányából kivezető úton 
Coral és mutáns őrsége várta a csapatot. 
A láthatóan kedvező választ tartalmazó 
kártyát földhöz vágva idegen erőtől ve- 
zérelve a mutánsok vesztükbe rohantak. A 
csata után PeariBlood is előkerült apja 
halálhírével, majd a szabad égre kísérte 
ki a csapatot a kaotikus állapotban levő 
bányából 


Fort Nightfall 


Lord Daleth gonoszságóról legendák 
szóltak. Erődítményének alagsoraiban 
rettenetes szertartásokat tartott. Az őrsé- 
gét képező rovar lények fegyverzete a 
legmodernebb volt. Hőseink megtalálták 
a Neon templomnak küldött üzenetet, 
melyben a Lord közölte a megszerzett 
kegytárgy árát. Az erődítményben hang- 
sorral nyíló zárok és egy DNA genetikai 
biztonsági rendszer óvta a Guardiant. A 
hangsor kódját a hálózatból tudták meg 
a kalandozók, ezután egy hangminta tá- 
rolóval rögzítették a hangsort. A genetikai 
zár csak Lord Daleth testének mintájára 













tárult fel, miu- 
tán egy minto- 
vevővel a Lord 
teteméből  ju- 
tottak a szüksé- 
ges DNA-hoz. 

A Guardiannal 
felvértezve. ér- 
keztek hőseink 
a Neon torony 
templomába. 


Neonrs tower 


Belépésük 
után egy hölgy 
szívélyesen. in- 
vitálta őket egy szobába, majd türelmü- 
ket kérve távozott. A csapat tagjainak is- 
merős volt a nő, de csak későn jöttek rá, 
kivel találkoztak. A várakozásra hamar rá- 
untak, ám a bejárat előtti őrök visszates- 
sékelték a csapatot vendégszobájukba. 
A harmadik próbálkozásra lefoszlott az ál- 
arc az örökről és az Unbom szólalt meg 
rajtuk keresztül. Ezután már csak a fegy- 
verek szóltak. Az idegen entitás egyre kö- 
zelebb hatolt Perihelion világához, lehet 
hogy az utolsó pillanatban érkeztek a bi- 
rodalom mindenre elszánt hősei. Egy se- 
be- 


sült pap volt a 
csapat segítségére. Egy robbanás során 
elvesztette lábát, mikor megérkezett a to- 
ronyba a Halál Angyala. Egy illúziótalon 
átjutva megszerezték a sérült pap tenyér- 
lenyomatát. Miután a pap aktiválta, be- 
juthattak a szentélybe, ahol a főpap 
Ódáz csatát vívott a Halál Angyalával. 
Hőseink hamar felhívták magukra a g0- 
nosz figyelmét, de a sokat tapasztott csa- 
Pat gyorsan lezárta a csatát. A főpap 
utolsó leheletével kimondott teleportja el- 
vitte hőseinket a próféciában szereplő 
fém erődítményhez, mely két dimenzió 
határán áltt. 


A csapatnak minden rendelkezésére 
állt. hogy megsebezhessék a közben 
megszülető isteni teremtményt. Pusztulása 
után keletkező energia felszabadulás ha- 
tását hőseink nem kerülhették el. Csend- 
ben nézték amint előttük néhány pillanat- 
ra fellobbant egy új nap, majd elemész- 
tette Perihelion megmentött. 










Értékelés 

A játékot nehéz lenne összességében 
értékelni. A legszembetűnőbb a rendkívül 
profi. igazi Amigás kivitelezés. A kétszer 16 
színárnyalatból álló grafikák, melyek stílu- 
sa egységesen végigvonul a játékban, 
egyszerűen elképesztőek. A grafikai eftek- 
teken is látszik, a demo coder múlt. A 2e- 
ne ugyanolyan élmény a fülnek, mint a 
grafika a szemnek. Egyszerűen minden 
elismerésem a játék hazai szerzőinek. A 
másik oldal maga a játék. A hangulat re- 
mek, de nincs olyan jól összeforrva a va- 
rázslatrendszet, a karakterek tulajdonsá- 
gai és azok fejlődése, mint a műfaj leg- 
nagyobbjaiban. Ami a leginkább elke- 
serített, hogy akkor lett vége a ka- 
landnak, mikor már jól belejöt- 
tem. A teljes végigjátszás kb. 

10 óra körül mozog. 


A játék legnagyobb tonul- 
I) sága: egy program minősé- 
Y ge nem a hardware-től, 
csakis a kreativitástól függ! 


A legnagyobb negatívum ami persze 
sok minden következménye, hogy szinte 
teljesen biztos, nem lesz folytatás. A 
Periheliont nyugodtan ajánlhatom. min- 
den RPG kedvelő Amigásnak, hiszen va- 
lamennyi gépen tökéletesen működik. 


Lózi 
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Fociprogramok -— 
egyre másra jönnek, 
újabbak és újab- 
bak. Különböznek a 
nézőpontban, grafi- 
kában, a csapatok- 
ban, ... A sok játék 
közül csak néhány 
emelkedik ki. Eddig 
kettő. foci-program 
számított referenció- 
nak. A Sensible $0c- 
cer és a FIFA Soccet. 
Az első egy jól átlát- 
ható  felülnézetből 
követte az esemé- 
nyeket, míg a FIFA Soccer egy oldaisó-fel- 
ső nézetből jelenítette meg a játékot. A 
Manchester United The Double (továbbá 
MUT2) a kettő ötvözete: az izometrikus 3D 
perspektíva a FIFA-énak felel meg. de 
sokkal távolabbról láthatjuk a pályát. A 
sprite-ok pedig a Sensible Soccer kis idió- 
ta figuráira emlékeztetnek. Ennek a meg- 
jelenítésnek az az előnye, hogy egyszerre 
a pálya elég nagy részét láthatjuk ahhoz, 
hogy tervezetten tudjunk támadni, ne 
csak vaktában menjünk előre a labdá- 
val. A készítők jól ötvözték a két előd elő- 
nyös tulajdonságait, és ebből született 
meg az MUT2. Szerintem ez most talán a 
legjobb fociprogram, bár még a Striker 
"95-tel nem játszottam. 


A perspektíva tehát jelentősen meg- 
változott a Manchester United óta. Ezt a 





CHESTI 


DOUBLE 








megjelenítést már kipróbálták a koráb- 
ban Németországban megjelentetett 
Lothar Matheus Super $occer-ben, siker- 


rel. Így a Manches- 
ter United egymás 
utáni két évben el- 
nyert bajnoki címe 
"tiszteletére". készült 
programban is fel- 
használták. A cím- 
ben a kétszeres győ- 
zelemre utal a The 
Double kiegészítés. 
A scroll itt még si- 
mább lett mint a 
Matheus-ban. A 
Matheus-ban a játé- 
kosok mozgása a 
pályán néhol elég 
furcsa volt. A védők 
késve reagáltak az 
elhaladó labdákra, 
így elég tördelt lett 
néha a játék. A 
MUT2-ben ezt is kija- 
vították. A játékosok 
úgy mozognak a 
gyepen, mint a kis- 
angyalok. A lehető 
legjobban — (intelli- 
gensen) helyezked- 
nek a labdákra, így 
a — támadásokkor 
nem a "mindenható 
szólók" -ra kell építe- 
nünk, hanem a jó 
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csapatjátékra, mert mindig van olyan 
emberünk, akit meg tudunk találni egy jól 
irányzott passzal. Egy jobb ellenfelet csak 
akkor tudunk legyőzni, ha kipasszoljuk. A 
Sensi-hez hasonlóan itt is a rövid gomb- 
nyomással passzolhatunk, a hosszúval lő- 
hetünk. A lövések jól irányíthatóak és no- 
gyon jól csavarhatóak. Eddig még nem 
találkoztam olyan fociprogrammal, ahol 
annyira az történt a pályán, amit én akar- 
tam. Itt el lehet felejteni a FIFA Soccer-ben 
és még ezer más programban megszo- 
kott pályaközépi nagy verekedést. Tehát 
az irányítás első osztályú. A grafika ízlés 
kérdése: aki szerette a Sensible Soccer-t, 
annak ez is fog tetszeni. De aki csak a 
FIFA Soccer féle látványos focikat szereti, 
az undorodva fog elfordulni. Engem le- 
nyűgözött a labda és a kapus rendkívül 





élethű mozgása. A mezőnyjátékosok ani- 
mációja általában elég jó, bár néhol ki- 
csit idétlen. A játék talán leggyengébb 
pontja a hangja. Sajnos a közönség digi- 
talizált őrjöngése inkább emlékeztet némi 
zajra, mint szurkolásra. 


KEZELÉS 


A program elindítása után a fömenü- 
be kerülünk. Itt a következő pontok van- 
nak: Custom Cup, Custom League, Set- 
up, Single Match, Disk Shop és Season. 


A SETUP-ban állíthatunk be néhány 
dolgot: 

Weather: változhat-e a gyep az időjá- 
rásnak megfelelően 

Arcade Match: legyen-e arcade foci 
rész, vagy csak a manager résszel aka- 
runk játszani 

Transfers: lehet-e kereskedni a játéko- 
sokkal, vagy nem 


A CUSTOM CUP-nál tudunk saját össze- 
állítású kupát indítani. Beállíthatjuk a for- 
dulók számát (Rounds), a gyep minösé- 
gét (pitch type), és természetesen a részt 
vevő csapatokat. 


A CUSTOM LEAGUE-néil kezdhetünk sa- 
ját összeállítású bajnokságot. A követke- 
zőket állíthatjuk be: neve, csapatok szó- 
ma, győzelemért járó pontok 
száma, döntetlenért járó 
pontok száma, hány- 
szor játsszon 2 
csapat — egy- 
mással 
(0 vagy 2) 
és végül a 
gyep 
minősé- 
gét. 


A 

SINGLE 
MATCH itt 
is a — barátságos 
meccs fogalmát fe- 


di. é gl ő 


A DISK SHOP-nál 
tudunk lementett ál- 
lásokat betölteni. 


A SEASON-nél egy tel- 


jes angol bajnokságot in- 
díthatunk el, vagy egy le- 
mentett állást folytathatunk. 
Ezen belül szintén több vá- 
lasztható alpont van: Transfers, 
Managers, Cup . Draws, 
Statistics és Disc shop. 


A Transfers-nél tudunk 
kereskedni a játékosaink- 
kal. Ennek kétféle módja 
van. Az első az az, hogy a 
más csapatoktól az ún. transfer listára ke- 
rült játékosok közül választunk. Itt általá- 
ban a vételár a játékos piaci értéke alatt 
van, de igazi sztárok ritkán kerülnek fel e 
listára. A másik módja a játékos-kereske- 
delemnek az, hogy bármely játékosra vé- 
teli ajánlatot teszünk a piaci értéke alap- 
ján. A játékosokat 12 tulajdonság jellem- 
zi: sebesség. stamina, agresszió, lövőerő, 
lövés pontossága, labdakezelés, passzo- 
lás, védekezés, intelligencia, fitness. A 
Managers pont-nál tudjuk beállítani, 
hogy mely (maximum 4) csapat legyen 
játékos által irányítva. 


A Cup Draws-nál nézhetjük meg a két 
angol kupa (Coca Cola Cup és FA Cup) 
















sek 


A Statistics pont- 
nál tudunk különféle 
információkat kérni. 


Mig a Disc Shop 
itt ís a load/sove 
funkciókat látja el. 


A csapatunk stra- 
tégiáját a mérkőzés 
előtt a Tacti Grid 
rendszerrel állíthatjuk 

be. Ezzel a 

többi foci-programban szoká- 

sos 5-3-2, 4-3-3, ... beállítá- 
sok helyett egy 9x11 négy- 
zetes mátrixon jelölhetjük 
meg. hogy melyik játéko- 
sunk hová helyezkedjen a 
pályán. Szerintem ezzel a 
rendszerrel sokkal egy- 
szerűbben és valóság- 
hűbben állítható be a 
stratégiánk. Így már tu- 
dunk akár támadó éket is 
csinálni, nem csak azt ad- 
hatjuk meg. hogy 3 támo- 
dónk legyen és őt védőnk. 


A program másik újdonsága, 


hogy — adtak 
a hozzá egy SZU- 


per edítort. Így 
3 





teljes bajnok- 
ságok és a 
bennük levő 
csapatok  át- 
szerkeszthető- 
ek. Átírhatjuk a 
csapatok neve- 
it, a benne lévő 
játékosok neveit 
és tulajdonságo- 
it. Átszerkeszthet- 
jük kinézetüket. a 
csapatok mezeit, 
mind a színeket, 
mind a rajtuk látha- 
tó mintázatot. Az edítor segítségével 
akár egy teljesen új bajnokságot is 
előállíthatunk. Ha valakinek sok tü- 
relme és ideje van, akkor a teljes ma- 
gyar bajnokságot ís bepőtyögheti. Aki 
nem ilyen türelmes (mint én is), az meg- 
elégedhet azzal, hogy a Manchester he- 
lyett az 1995-ös szezonban például a Fe- 
rencváros induljon az angol bajnoki ci- 
mért. 


A Manchester United The Double igen 
kellemesre sikeredett. Az arcade rész na- 
gyon jól irányítható és élvezetes. Ezt kibő- 
víitették a manager résszel, mely elég 
összetett, de mégsem bonyolult. Hasznos 
kiegészítés. Végül az editor zárja a kört. 
Aki végre egy nagyon jó foci-programra 
vágyik, és nem gyűlöli az angol csapato- 
kat, az szerezze be, és induljon neki a baj- 
noki szezonnak. 





Végül némi taktikai segítség: célszerű 
a széleken felvinni a labdát, majd beível- 
ni középre. Kapura lőni kábé a tizenhatos 
tájékáról érdemes. A kapusok elég jól vé- 
denek, így egy jó fejessel, vagy főleg 
egy-egy jól irányzott kapáslövéssel tudjuk 
csak őket megtéveszteni. Nagyon fontos, 
hogy a legjobb összeállításban és felál- 
lásban jöjjön pályára a csapat. Tehát, ha 
győzni akarunk egy bajnoki találkozón, 
akkor időzzünk el egy keveset a Tacti- 
Gridnél is, és ne essünk neki azonnal a 
meccsnek. 


Charlie 
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Bignonia válogatás 


A holland csapat mindörökre beírta magát az 
Amiga SW. PD játékok történelmébe. Program- 
lai sorra vezetik az PD Toplistákat, és természe- 
tesen kivétel nélkül mindegyik megtalálható a 
PD. bankok ajánlatában. A játékok egytől e- 
gyig C64-es átiratok, méghozzá az eddig meg- 
jelentek közül a legjobban sikerültek. A progra- 
mok ára még magyar szemmel nézve is hihe- 
tetlenül olcsó, mindössze 1$-ért (4 postak.) 





Nem tudom Ti hogy vagytok vele, de én 
igen nagyra becsülöm az olyan programokat 
amik eredeti ötletre épülnek, és ezt értem a 
gyári játékokra is. Nos a $pringfime éppen 
ilyen game. Típusra egy 3D-s logikai-puzzie jó- 
ték, érdekessége viszont, hogy a 3D-s tért igen 
lól lehet érzékelni, magyarul adja magát a 


Hangmania de Luxe 


A számítógépes játékkészítőket igen erősen 
ösztönzik az épp "aktuális" TV-s sorozatok, rojzfil- 
mek, illetve a különféle szerencse-logikol-ész 
Játékok. A Hangmania ez utóbbi kategória ked- 
velőinek készült. Kellemes, s már-már "jópofa" 
bevezető után jutunk el a játék- 
hoz, ami nem más mint egy szó- 
kitaláló. Bár német programról 
van szó, többnyire olyan té- 
mákkal kapcsolatos szavakat 








Készülőben: 
River Raid 
Dig Dug 
Bandíts 
Avest For Tres 
Blue Max 
Beach Heod I 


Régi számítógépes ene a listára ozt hiszem fel- 
kapja a fejét, hisz annak idején mindegyik 
nagy sikerű volt. Ja kérem, akkor még voltak öt- 
letek. A programok természetesen tökéletesen 
futnak az összes létező Amiga típuson, méretük 
változóan 100-300 KB közt mozog. 

Az újabban megjelent játékok bejelentkező ké- 
Pei már egységes desingre utalnak, ahol elo 
vashatjuk hol tartanak a fiúk a listában, emel- 
lett meghatározhatjuk a játék grafikáját és ze- 


program. Három "főszereplővel" találkozhatunk 
a játékban, Mumim - őt mi irányítjuk, Rugi a kis 
haszontalan rugó. ixel az az X-jel ő a cél. A jó- 
ték célja, hogy Mumim segítségével (tologat- 
va-ökdösve) kell a rugót az X-szel megjelölt 
kockára juttatni, ugratni, a fizika törvényeit f- 
gyelembe véve. A viszonylog kis játékteret fe- 
lülről szemléljük, így a 3D-s érzés egészen furán 
érvényesül. A pályákon található függőleges 
falakat meglökve tudjuk átalakítani a pályát, 
megfordítani a falat vagyis megkeresni a he- 
lyes utat. No persze közben szorgosan lökdösve 
tugónkat, vigyázva arra nehogy üres helyre 
(yukba) pattintsuk. A lapok más-mós színű koc- 
kákra vannak felosztva, egyes színek a későbbi 
pályákon meghatározott jelentőséggel. tulaj- 
donsággal bírnak. Vannak teleport kockák, 
"egyszer használható" kockák, haló! kockák 
stb. A falak átfordulása animált, akárcsak a ru- 
gó pattogása. Minden ötödik szint ún. joker 
level, ahol nincs rugó, ellenben mindenféle 
szín.dogikai feladatok várnak rád, Egyetlen do- 

re-ek, filmek, általános fogai: 


hi! 

A sen mak, sex és más érdekes té- 
mákkal kapcsolatos szavakat kell kitalálnunk az 
ABC betűiből válogatva. A programmal játsz- 
hatunk egyedül is de egymós ellen is vetélked- 
hetünk. E csöpp játék szerzői 7 napos szabad 
használatot engedélyeznek a játékosnak, utá- 
na illene elindítani a regisztrációs procedúrát, 
vagy letőrölni a Hangmania-t. Lényegében 


kell! megfejteni amik tipikusan 
nemzetköziek. Például (Amiga) 
Játékok címe, (Amiga) hardwa- 








néjét (C64 gíx, Amiga gfx, illetve SID, és 
Amiga zene). 

A programok hangulata igen hű, 
hangjára, C64-es képeire semmi pana- 
szunk nem lehet, s mai szemmel nézve is 
elvezetes 

A későbbiekben rendszeresen beszámo- 
lok az újabb kiadásokról, addig is pár 
kép ízelítőként az eddig megjelentekből. 
mentár. Csak így tovább srácok (C64 rulez). 


Ard Joosse 





logra kell figyelni, az az idő, bár ez sem igazán 
lényeges, mivel nem kell elölről kezdeni a játé- 
kot esetleges elhalálozásnál. 

E (shareware) változat csak 20 szintet tartalmaz, 
a 80 szintes teljes változat 10 $ elküldésével 
kapható meg: 

TRECISION 

PO. Box 39 

16035 Rapalio (GE) 


CODE, CONCEPT 
ANY NT TC 


TADISG CSRICA 


csak a program zenéjéről lehet elmondani, 
hogy átlagon felüli, a képekről (mivel nincs egy 
darab se, kivéve magát a főképet) nem mond- 
ható el ugyanez. Pedíg jó lett volna a kitalált 
szavak után va- 
lamiféle . illuszt- 
rációt ís mellé- 
kelni. 


Trackers 1994. 





Masterbiaster VI.01 


tucatszám akad a profi kategóriától kezdve 
egészen a PD, SW játékokig, bár ez utóbbiból 
tipikusan jóval több van. Aki esetleg nem ismer- 
né a stilust, nagyjából aról van szó, hogy egy 
táblán (labirintusban) 1-X ellenfél arra törekszik, 
hogy a másikat elpusztítsa különféle fegyverek- 
kel, ez utóbbi mint alapfegyver egy időzített 
bomba. Mivel az ellenfelektől falak, téglák vá- 


lasztanak el, ezek lebontása illetve leromboló- 
sa kezdetben ugyancsak bombával lehetsé- 
ges. Az időzített bombát az aktuális tűz- 
gombbal tehetjük le, majd spuri onnan 3-4 
kockát mert robban a szerkezet. Egyes kírob- 


Cybergames 


A Mortal sorozat és a Rise of Robot sikerén 
felbuzdulva alkotta meg a svéd Bjom Fogel- 
berg a Cybergames-t, ami egy 2 lemezes (SW 
verzió) verekedős játék. Kivonat a programhoz 
mellékelt leírásból. 

- Ez egy nagyszerű gome amiben nem 
csak ügyességedet, reflexeidet, de taktikai ké- 
Pességeidet is próbára tehetted. 

- A regisztrált verzió 3 lemez, 35 pályát, 35 
mozgástípust,  szu- 
per háttérgrafikát, 
gyönyörű — introt, 
Game Over se- 
guence-t és Win 
seguence-t tartal: 
maz, ára mind- 
össze 158. 





- Regisztrál- 
tasdt 

Ebben a 
szimpla. vereke- 
dős — játékban 
mint a neve is 
mutatja, egy Cy- 
ber-t. "alakítunk", 
Ennek sikeressé- 
gét úgymond be- 
tolyásolja ellente- 
lünk, illetve. an- 
nak ereje, fegy- 
vere. A soktéle mozgás, ütéstípus be- 
tanulására segítséget kapunk a le- 
mezen található leírásban. Arról vi- 
szont fogalmam sincs miért nagyko- 
rúaknak ajániott a játék (a MK-t meg 
sem közelíti), hacsak azért a gyenge 
letejezésért nem. 











gokat jelképező kockát kapunk. A 
Masterbiaster-tei csak ketten esetleg többen 
játszhatunk, figyelve a limitált időre. 

De nézzük a bejelentkező képet. 


Players: 2-5 (4-Player-Adapter szükséges). 
Shop: itt lehet bevásárolni az extra kiegészí- 
tőket. 


A felvehető, illetve megvásárolható extra tár- 
gyak: 
Coln: 
Smiling bomb: Extra bomba 
Smiling fiame: Nagy robbanás 
Shoe: Sebesség 
Clock idő bomba 
Mote confrot: idő bomba 4 mozgat 
Superman: Erő 4 
Ghost in wall: Átjárás a fa- 
lon 
Ving-Yang: Extra élet 
Sul: Halál 
Stop: 5 mp. ellenfél béni- 
tás 

A másik (egyedül is 
játszható), bomber a 


Egy-egy győztes menet után a kapott 
pénzösszegnek megfelelően vásárolhatunk a 
Cybershop nevű kereskedelmi létesítményben. 
Védőtelszereléseket, energiát, erősebb cyber 





"alkatrészeket" és persze fegyvereket is. Utóbbi- 
ak lehetnek a kés, laser, sav. golyó stb. A játék 
hangulatos, a normálisan megrajzolt képeihez 
igen lendületes zene tórsul, viszont kicsit gyen- 
gék a hangettektek. Az első szin- 
ten még mindenkit meg lehet 
fosztani a fejétől egy laza pörgős 
kardmozdulattal. Ha igazi ellenfe- 
leket keresel, azt csak a második 
szinten találhatsz, de itt aztán bru- 
tálisakat. 

kezelése 

P: Pause 















FI-F4: Speed 68000 Amiga (F1). 68020-40 (F4) 
Space: 1 Piayer tárgy 
Enter: 2 Player tárgy 


Ifyou are under 18 years of age, dont play 
"Cybergames". 


Bjom Fogelberg 
Sockerbruksgatan 9A 
26263 Engelholm 
SWEDEN 





(GURU " 1399 Bp.. Pt. 701/765. 
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Az még hagyján, hogy minimum 40 fok 
meleg van ámyékban. Még azt is el tudom 
valamennyire nézni, hogy kezd kifogyni a sör 
"a poharamból, mert legfeljebb újra teletől- 
töm. Jelenleg az sem zavar, hogy már réges 
régen olajat kellett volna cserélni kedvenc 
autómban. Söt, még az sem hozott ki a s0d- 
romból, hogy megint nem én nyertem meg a 
lottón a főnyereményt, persze úgy nehéz is ho 
nem is lottózok. Szóval éppen egész nyugis 
voltam ugyibár, mint azt mindenki észrevehet- 
te, de azért az már nekem is igazán sok, hogy 
ezen a nyáron nincs szünet az újságnál. Iga- 
zából persze csak akkor kezdett el zavarni ez 
a tény, amikor éppen eltöltött volna a semmit- 
tevés kellemes érzése, amit jó érzékkel felis- 
merve a Kriszta vagy a Csongor vagy nem is 
tudom kicsoda rámborított kábé kettőszázőt- 
vennyolc hú de nagyon fontos levelet, mond- 
ván, de jó nekem, van mit ímom. És ez már 
sok. Nem a levélmennyiség, hanem a mód- 
szet. Mert ugye: ilyen dög melegben ezt a ku- 
pacot haza kellett cipelnem, otthon minden- 
féle szempont és véletlenszerű válogatás 
alapján kidobálnom a felét, aztán most meg 
itt aszalódok a billentyűk előtt és próbálok va- 
lami kibírhatót alkotni, eddíg meglehetősen 
kevés sikerrel. Egyre csak az motoszkál a fe- 
jemben, hogy egy ilyen nehéz fizikai munkát, 
mint ez a levélírás miért is nem fizetnek meg 
jobban. De ez ugyebár költői kérdés. Csak. 





Brazil féle Amiga Help 


Kérem szépen, ennyi volt. Rettenetes 
mennyiségű levél és lemez postázása után 
úgy döntöttem, hogy itt a levrovban ezennel 
ezt a kis állandó rovatocskát gyorsan beszün- 
tetem, még mielőtt eléri az egy éves jubileu- 
mot. Utálom a nagy felhajtást ugyanis. Ennek 
ellenére ha valakinek még szüksége van rá, 
nyugodtan írhat. Azért nem kell nagyon elke- 
seredni senkinek, mert valami azért lesz. majd 
helyette. Eddig legalábbis úgy néz ki. 


Hurrá 

Sziasztok GURU-sok! Hát ez fantasztikus! 
Amigás újság Magyarországon! Nagyon örű- 
lök neki, hogy ez megtörtént és remélem, 
hogy az Amigások végre tesznek is valamit, 
megveszik, de még jobb ha előfizetnek. Srá- 
cok fizessétek elő, hogy legyen saját újsá- 
gunk! (...) 

(Semáth Zsolt, Budapest) 


Figyelfetek, ugye? Egy ilyen felhívást 
ugyanis nem szabad figyelmen kívül hagyni, 
Pláne akkor, ha csak úgy spontán för ki egy 
olvasóból. Nem íg akarók semmit hozzátenni, 
mint azt, hogy.kövessétek Zsolt példáját és 
nyomás a postára előfizetni. 


Öröm meg mindenféle 

Tisztelt GURU! Oh, elnézést: Tisztelt Amiga 
GURU! Egy ideig én is előfizető voltam a lapo- 
tokra. de aztán le kellett mondanom róla 


anyagi okok miatt. (Értsd: zsebpénz csökke- 
nése. GURU árának emelkedése...) Miután 
megláttam az újságárusnál egy év elteltével, 
nagyon elcsodálkoztam. Nem, inkább meg- 
döbbentem, aztán örömkönnyek tódultak a 
szemembe: végre egy Amigós lap! Az újság 
nagyon jó (főleg a színes oldalak). a design is 
tűrhető, azonban lenne néhány észrevételem 
az újsággal kapcsolatban. 

Adi: létrehozhatnátok egy GURU cso- 
magküldő szolgálatot, mert a szegény szeren- 
csétlen Amigások megveszik ugye a lapot, 
látják benne a jobbnál jobb programokat, 
demokat stb. és csak úgy csorog a nyáluk. 
Kérdem én: mit érek a játékleírásokkal, ha 
nincsenek meg a programok? Én még elég- 
gé kezdő Amigás vagyok, ha nem fudtok 
ilyen szolgálatot létrehozni, légyszi írjátok meg 
egy kiub címét. Egyébként egy klubba hány 
éves körtől lehet menni? 

Phűűű, ez nehéz kérdés. Én a magam kis 
fejével úgy gondolom, hogy egy számítógé- 
Ppes klubba kb. akárhány éves kortól akár- 
hány éves korig mehet az ember. Más a hely- 
zet példóul egy pléjboj vagy valamiféle 
sznob klubbal, de gondolom ezek most ke- 
véssé érdekelnek. Kiubcimet külön nem írok, 
van ilyen hirdetés az újságban és remélem 
lesz még föbb is. Tehát figyelem: Amigós kiu- 
bok jelentkezzetek és hirdessétek magatokot! 
Namost a másik probléma az ennél sokkol 
nehezebb ügy. Baromi jó lenne egy ilyen cso- 
mogküldő vagy micsoda, de azt hiszem igen 
kicsiny forgalmat tudnánk lebonyolítani e5- 
ben a mostani szép magyar gazdosági hely- 
zetben. Mint te is írtod, kevés a zsebpénzed 
és drága minden. Egy-egy program néhány 
ezer forint vagy több, gondolom te sem fud- 
nád ezt megfizetni. Szóval alma. Arra pedig 
senki ne is számítson, hogy mi fogunk másolt 
programokat küldözgetni. Nem marad mós 
mint 1. feladni egy apróhirdetést, hogy cse- 
reportnert keresel vagy 2. elmenni egy 
Amigás klubba: Netalán a kevés pénzedet 
Öösszegyűjtöd és felójdozod egy-egy lemez- 
mellékletre, amin vannak új. programok 
demoi és egyéb mindenféle dolgok. De-ha. 
Például előfizetsz, akkor ez ingyen van, és 
akkor esetleg tudsz majd venni a hamarosan 
megnyíló PD könyvtárból nagyon olcsón na- 
gyon jó programokat. Hopp, elszóltam mo- 
gam.. 

Ad2: Ugye ti sem gondoltátok komolyan a 
60 (ühüm 56) oldalasa GURU-t 248 forintért? Ez 
kicsit sok, nem? A régi GURU kétszer ilyen ter- 
jedelmű, de fele ilyen drága volt. 

sztésikb. mindez volt 1 vagy két éve. Ha 
ésetleg elkerülte volna a figyelmedet, azóta 
történt egy-két apróság. úgymint papírór- 
emelés, bozótcsomag meg hasonlók. Ha el- 
intézed nekünk, hogy fél áron kopjunk papírt 
és ingyen dolgozzon a nyomda, akkor lehet 
az újság újra 150 forint Sajnos megint csak 
azt az unalmas dumát tudom nyomni, hogy 
elő kel fizetni, mért akkor például a lemez- 
melléklet is ingyen van és még olcsóbb is. 
Igaz persze, hogy egyben kell kifizetni egy 


nagyobb ősszeget, de szerintem megéri. Az- 
tán még arra ís gondolni kell, hogy (sajnos) 
egy csak Amigós lapot kevesebben fognak 
venni, mint egy olyat, amiben mindenféle 
van. Bár remélem, ebben az egyben tévedek 
egy nagyot. 

Ad3: Egy szakmai kérdés: mit tegyek, ha 
az Amigámról leteszegettem a billentyűket, 
majd megmostam őket. Vissza is akartam ten- 
ni. de a fele az istennek sem akar ott marad- 
ni. Ragasszam vissza? 

Jobbhíján. De csok úgy finoman, mert 
szerintem a leeső billentyűk még mindig job- 
bak, mint a lenyomhatatlanok, Szerintem egy 
csöppl!!) ragasztót nyomj a billentyűk belse- 
Jébe és úgy nyomd őket vissza. Legalábbis ha 
Jól emlékszem, valomi hasonló módon lehet 
visszarakni a billentyűket. legközelebb 
"mondjuk inkább ne szedd le. A többieknek is 
ezt javaslom. 

Ada: Hol lehet kapni OS2.x vagy esetleg 
053.x ROM modult az én hőn szeretett 1.3-as 
ECS Agnus-ú A500-asomba? Mert ugye egy 
1.3-as Kickstarttal nem sokat lehet kezdeni 
manapság. (Képzeld el az Amiga 1000-t... 
Hihihihjt 

Elképzelem. Berakom az akármelyik 
Kickstort lemezt és már használom is, amig 
nem kapcsolom ki a gépet. Olcsóbb mint a 
ROM. Szerintem két dolgot tehetsz Kickstort 
csere. ügyben: vagy felkeresel egy klubot, 
ahol majdnem biztos van valamiféle bütykö- 
16 fazon, vagy körülnézel a hirdetések között, 
mert most nemrég is volt valami hasonló 
(Cornelius, ha jól emlékszem). Ha már cse- 
rélsz, akkor erősen javaslom a 3.0-át vagy 
3.1-et. 

Most már befejezem, remélem tudtok vá- 
laszolni a feltett kérdéseimre, addig is a GURU 
LEGYEN VELETEK! 

Ui." Az 1-es pontot sürgősen oldjátok meg, 
mert 1 év és 2 hónapja nem jutottam friss 
programhoz, és már kezdem elfelejteni a gé- 
pemet! És ez HALÁLOSAN KOMOLY! Már állan- 

[Hoppái Felicián, Budapest) 


Akkor.még, egyszer: megkérek minden 
Amigós klubot, hogy jelentkezzen a GURU cí- 
mén, mert nagy szükség van rójuk!!! Többen 
vannak akik ilyen és ehhez hasonló problé- 
mával küszködnek, és ezen csak és kizárólog 
összefogással tudunk segífeni. Másképp nem 
megy. Esetleg szép lassan mindenki vesz egy 
másfajta számítógépet... És ennél nagyobb 
hülyéséget már nem is csinálhat egy Amigós. 
Naszóval? 


Jon dicsérete (5) 

Helló GURU Team! Egy kicsit mérges vol- 
tam amikor megvettem az 5-ó duplaszámot, 
mert többet késett a szokásosnál, de mikor el- 
olvastam az intrót (4-szer), csak akkor kezd- 
tem fölfogni, hogy miről van szó. Színtiszta 
Amiga! Hát ez már valami. Lehet, hogy a jövő 
havi számban már lesz lemezmelléklet is? .. 
(hatásszünet) 





Trombiták, fonfórok. üstdob, ilyesmik. A 
lemezmelléklet a kékkel és vörössel alulról 
megvilágított színpad felett megjelenik, majd 
szép lasson lejjebb ereszkedik, közben forog 
egy kicsit. Jól láthatón meg-megcsillan rajta 
az Amigóás jel és a GURU szöveg. A közönség 
ámultan néz. A szinpadot előzönlik a lenge 
fehér ruhába öltözött szűzlányok és körülólí- 
ják az érkező lemezt, majd később leborul- 
nak előtte. Stb., stb. stb. Remélem meg vagy 
elégedve mind oz előadással, mind a meg- 
Jelent lemezzel. Gondolom előfizető vagy és 
akkor valószínűleg már ingyen meg is kap- 
tod, vagy ha nem, akkor semmi kétségem 
afelől, hogy már elő is fizettél. Lassan kezdek 
kissé egyhangú lenni, de hát ha egyszer ilyen 
nagy szívem van és mindenkinek csak segíte- 
ni akarok. 

A leírásokat olvasva jöttem rá, hogy ez a 
Jon milyen színvonalas cikkeket tud imi. (Csak 
így tovább Jon!) Tele van poénnal, ráadásul 
lehet, hogy az ő leírásai miatt fogom meg- 
venni a programokat. 

Ne tudd meg, de a Jonnak akkorára nőtt 
az önbecsülése a leveled óta, hogy alig fér 
be a szerkesztőségbe. Gyorsan a lelkemre ís 
kötötte, hogy a következő üzenetet szóról 
szóra írjam be a levrovba: "A Jon üzeni, hogy 
még véletlenül se keverjétek össze azzal a 
névbitortóval, aki a Jónevű Shenky hajóján 
matrózkodik! Csak a Mad Dog Jon az igazi 
Jon!" Hát tessék ehhez tortoni magatokat 
ezentúl. Ja és azt is üzeni, hogy ezentúl olyan 
leírásokat fog csinálni, de olyanokat: 

Azért több cikk is tetszett. Ami még na- 


ról. Jó ötletnek tartom a Cheat Mode rovat 
beindítását és a toplistát is. Összegezve, az új- 
ság színvonala egy tízes skálán 10 pont a 
négyzeten. Ha az újság szinvonala ilyen ma- 
rad, akkor lehet, hogy előfizetek kb. 400 évre. 

Tisztelettel egy Pécsi 21 éves Amigó: 
Mátray Józset. 

Ui.1: Ha lehet, akkor a Jon írjon egy teljes 
leírást a Dragonstone-ról és a Voyages of 
Discovery-től, 

Ui.2: Kedves, aranyos Brazilom, levelem 
légyszíves tedd be a levrovba. Azt hiszem 
elég szépen kérlek, hogy megtedd. Néhány 
nap múlva (akkor lesz fizetés) küldöm a karton 
jó pécsi Szalon sörttt! 

Oh, hát az már csak természetes, hogy 
egy ilyen szép kérést nem hagyok figyelmen 
kívül. De figyelmeztetlek, leveled utolsó be- 
kezdését, azaz a kettedik utóiratot egészen 
Jól megjegyeztem ám! Remélem épen és 
egészségesen megérkezik az a karton sör, és 
akkor nem muszáj 400 évre előfizetned, elég 
lesz mondjuk csok 154-re. Esetleg még a Jont 
is ráveszem egy kis leíráskészítésre. (Elérzéke- 
nyültem. Micsoda kedves és segítőkész is fu- 
dok én lenni ha szépen kérnek... Küldd a 
sört) 


PD témáról néhány szó 

Yoho Brazil! Naszóval... A 95/5-ó-os GURU 
levtovatában kérted, hogy ha akad olyan el 
meháborodott aki Amigás PD-ket akar másol- 
ni az írjon neked. Na én lennék annyira őrült. 
hogy más Amigásokon segítsek. Tehát ha len- 





ne valami PD mósolós játék, akkor én benne 
vagyok. (...) 

Vigyázat!i Az ilyen önkéntes segítési kény- 
szer veszélyes. Mindenféle plusz munkával 
meg mindenfélével jár, például előbb vagy 
utóbb tönkremegy a drive vogy ilyesmi. Re- 
mélem jól meggondoltad te is, és a többi 
hibbant úriember is, aki hasonló témában írt 
levelet. Elnézést, de csak ez az egy levél ke- 
rült ide be, de a válaszom ettől függetlenül 
mindenkihez szól. Csak előbb egy kis kitérő. 

Ja, láttam, hogy codereket keresel akik 
esetleg segítenének megími valami Amigás 
coder könyvet. Lehet, hogy tudnék segíteni. 
Mondjuk nem vagyok egy nagy code... Még 
€64-en egy Majic12 nevű csapatban kezd- 
tem code-/crackolgatni, aztán amikor Amigát 
vettem már aznap írtam rá intrót scroll42e- 
nerlogohullámzást  víztükröződés  copper 
effekttel (nem túl nagy code, csak éppen ak- 
kor töltöttem be a Seka assemblert előszöt...). 
Tehát tőleg no system codé-val tudnék segi- 
teni (csak assembly nyelven). Pl.: Amigák 
kompatibilítási problémái assembler code 
szinten (proci privilégium 1- 68000 / 68020 4 
különbségek, gtx chip különbségek) meg pl. 
hogyan használjunk Amigán chunky formátu- 
mot (pl. chunky-zplanar rutinok, copper- 
Chunky elve, codja stb.). Ja és ha kell róérő 
időmben letordíthatom az AgaManual c. 

Szuper. Ettől a felajánióstól függetlenül 
(is) azonban úgy tűnik, könyv nem lesz. .Per- 
sze csoda törfénhet még. De: Arra gondol- 


amire az eddigi tapasztalataim alapján 
nagy (azaz NAGY) szükség tenne. Sőt, egy 
ilyen jellegű valomit lemez formájában 
könnyebb is felhasználnia az érdeklődőknek, 
hiszen egyből ott van rajta az összes forrós- 
kód az esetleges segédprogramokkol egye- 
temben. Nem csak assembly, honem AMOS, 
C és bármi hasonló témójú stuff rákerülhetne. 
Ha jobban belegondolok, ez amit most Jeir- 
tam még fonfosabb is lenne első nekifutásra 
mint a PD bank, és ehhez ettől a pillonattól 
fogva konkrét jelentkezőket várok. Tehát aki 
ebben konkréten tudna segíteni, az azonnal 
Jelentkezzen!!! 

Na újra vissza a PD-s témához... Ez nem 
teljesen világos, hogy hogy csináljuk ezt a PD. 
másolgatást... Mivel Amigán kb. 5000 lemez- 
nyi PD cucc van amit szépen kategorizáttak 
(most pl. a boldogult FISH sorozatra meg az 
ilyenekre gondolok) és ha valaki kéri tőlem a 
FISH 896-os lemezét akkor azt én honnan sze- 
tezném meg neki? Mert nekem sajna nincs 
5000 lemezem... Mondjuk interNet/AmiNet-en 
fent van nagyon sok PD cucc. Szerintem az 
lenne a legjobb. hogy mondjuk leszednénk 
az interNetről egy AmiNet server index file-ját 
és még összeszedhetnénk, hogy itt még min- 
den emberkének milyen PD cuccai vannak 
és abból csinálnánk egy szép hosszú listát és 
abból lehetne válogatni. (Van vagy 15.000 
file az Aminet-en - JOCOJ Ja és még valami: 
a szabvány lemezes másolgatás mellett egy- 
re jobban terjed a VBS Amigán, így szerintem 
lehetne videokazira is másolni. (...) 

(Török László, Zaloegerszeg) 


Gyorsan megnyugtatlak, nekem sincs 
5000 lemezem, de még 1000 sem. Sőt. Vi- 
szont nem is úgy gondoltam a PD másolást, 
hogy ami eddig Amigán megjelent azokat 
mind tároljuk és aztán aki amit kér kapja. A 
dolog kb. úgy fog működni, hogy a frissen ér- 
kező anyagok közül fogunk mindig válogatni, 
és az általunk összeállított lemezekből lehet 
majd választani. Arra egyébként sem fog 
szerintem senki vállalkozni, hogy összegyűjti 
[pontosabban: megveszi) az összes PD anya- 
got és akkor de jó, megvan minden, Meg er- 
re szerintem szükség sincs. De ha valaki ezt is 
megcsinálja, hát lelke rajta, csak akkor írjon 
nekem egy levelet és becsszóra kap leg- 
alább egy fél oldal ingyenhirdetést a GURU- 
ban. Szóval mint mondtam, egy válogatós 
sorozatról lenne szó, ami hetente, havonta 
vagy akármikor frissülne. Tartalmazna min- 
denfélét, tehát a játéktól kezdve a demokon 
keresztül a programozásig mindent, ami va- 
tamennyíre is használható vagy jó. Erről len- 
ne egy mindig bővülő listánk, amit mindenki 
ingyen elkérhet ha küld egy lemezt meg vá- 
laszborítékot, vagy önköltségi áron megren- 
delheti. Ebből a listából aztán lehet választa- 
ni és megrendelni a kivánt lemezeket, valo- 
miféle jelképes szolgáltotási díjért cserébe. 
Mivel hatalmas mennyiségű szoflver anyag- 
ról van szó, minden valószínűség szerint a 
gyűjteményünk csak CD-n lesz meg, ezért ha 
valaki csatlakozni szeretne a másolgatók ho- 
dához, nem árt ha rendelkezik valomilyennel 
vagy vesz egyet. A VBS (gyk.: Video Backup 
System) alkalmazását mi nem támogatjuk, de 
hate erre is másolnál, akkor oké csinálhatod, 
megegyeztünk. Jó lenne egy BBS-t is csinálni, 
amin mindig a legfrissebb anyagok lennének 
elérhetők, de ez tényleg csak akkor lehetsé- 
ges, ha valaki nagyon komolyan rászánja a 
szabadidejét (és telefonvonalát, gépét, mo- 
demét) egy ilyennek az üzemeltetésére. Na 
akkor most első nekifutásra ennyi. Nem tu- 
dom. mit hogytam ki a válaszomból, nyilván- 
valóan sok mindent, de szerintem a lényeg 
benne van. Nemsokára, ha minden jól megy, 
már valamiféle konkrétumot is tudok majd ír- 
ni. De addig kell még egy párat aludni. 


És akkor most Itt a vége fuss el véle. Né- 
hány pillanat múlva berekesztem hagyomá- 
nyos havi őrsi gyűlésünket; hiszen ebben a 
melegben ennél hosszabb időt eltölteni min- 
denféle komoly ügyek megbeszélésével szin- 
te lehetetlen. Legalábbis így. ebben a formá- 
ban. Majd a táborban valami kellemes hűvös 
helyen néhány korsó sör (vagy kisebbeknek 
némi üdítőital) társaságában lesz még elég 
alkalmunk dumálni és sötét terveket szövöget- 
ni. Remélem sokatokkal fogok a táborban ta- 
lálkozni és minden jobbnál rosszabb őtleteite- 
ket megosztjátok velem és a szerkesztőség 
egyéb hibbant tagjaival. Addig is pá, bírjátok 
ki addíg ezt a hőséget valahogyan. 


Brazil 


Ui.: Ha esetleg ez a szám általam ismeret- 
len okból a tábor után kerülne már csak utcó- 
ra, akkor kellemes húsvéti ünnepeket és bol- 
dog karácsonyt mindenkinek. 
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Big Hello minden olvasónak! 


Először is a levélírókhoz szólnék né- 
hány szót, ugyanis a Zenemániával kap- 
csolatos levelekre néha igen későn kül- 
dök választ. 1-2 hét is eltelik a levél tel- 
adásától számítva. Ennek az az oka, hogy 
a leveleket akkor kapom kézhez, amikor 
a szerkesztőségben járok, és nem akkor 
amikor az oda megérkezik. Én pedig nem 
járok minden nap a GURU háza táján. A 
választ késlelteti az is, hogy néha nekem 
is utána kell néznem a kérdéseíteknek, 
mert sajnos nem vagyok mindentudó, 
mindenható... 


Ennek ellenére szép számmal kapok 
tőletek leveleket, ami nagy örömmel tölt 
el. Csak így tovább! Ha kérdésetek van ír- 
játok meg a GURU cimére (1399 Bp. Pt. 
701/765), ha a Zenemániábarr szereplő 
PD, ShoreWare, Preview legálisan terjeszt- 
hető programokra szükségetek van, akkor 
Amigán formázott DD-s vagy HD-s lemezt 
is küldjetek. Minden levélre válaszolok, 
minden lemezt visszaküldök, csak a vá- 
laszborítékot ne felejtsétek el. 


Még mindig levelezés. Minden máso- 
dik levélíró az AURA 16 bites PCIMCA 
sampler kártyáról érdeklődik. Erről nyo- 
moztam össze néhány információt. 

A kártya az A1200 és az A600 PCIMCA 
portjára köthető, 12/16 biten tud a 
harddiskre digitalizálni és onnan lejátsza- 
ni. Eme fő funkció mellett a programok 
egyéb módokon sajátosan is kihasználják 
(Pl.: Octamed...). A kártya ára Angliában 
Kb. 80 Font, de a ProMIDI intertésszel 
együtt már 90 Fontért is kapható. További 
intormációk: 


HISOFT Systems 
The Old School, Greenfield 
Bedford MK45 5DE UK 


Hotline: 40500 223660 





Nos, miután minden egyéb kötelezett- 
ségemnek eleget tettem, folytassuk az 
előző számban elkezdett OctaMED le- 
írást... 


A múltkor a Main Window Edit... menü- 
jénél hagytuk abba. Az Edit menü a prog- 
ram Sample Editora, itt szerkesztgethetjük 
saját hangmintáinkat. 


Felül rögtön a képernyőn látható 
hangmintarészlet hosszát láthatjuk  (Dis- 
play). ha van valami betöltve, mellette 
pedig az egész hangmintáét (Butfer). Utá- 
na a kijelölés (ha van) kezdetét (Range 
Start) és végét (Range End) írja ki a gép 
bájtokban. Az utóbbi három adat felülír- 
ható. A kijelölést a bal egérgomb segítsé- 
gével végezhetjük el. A hullámforma mel- 
letti Slider szolgál a látható hangminto- 
részlet nagyítására, kicsinyítésére, az alsó 
Slider pedig a mozgatására. 


A Play Display gombbal játszhatjuk le 
a képernyőn látható hangmintarészletet. 
A Display Ali láthatóvá teszi az egész 
hangmintát, a Zoom in, Out pedig nagyít- 
ja és kicsinyíti. A Range Display kijelöli az 
egész látható hangmintarészletet. A 
Samplec gombbal felülírhatjuk a hang- 
mMintánkat a puffer tartalmával, a sButfer 
gombbal pedig az egész hangmintánkat 
másolhatjuk be a pufferbe. Ez akkor hasz- 
nálható, amikor a hangunkat meg akar- 
juk őrizni eredeti állapotában (2Butfer), 
hogy majd később, ha esetleg elállítga- 
tunk rajta mindenfélét, akkor visszakap- 
hassuk (Sample c). A Monitor üzemmód- 
ban hallgathatjuk meg a hangdigítalizó- 
lónkról (ha van) jövő hangot, a Digitize 
módban pedig rögzíthetjük azt. Ezen ese- 
tekben a bal felső sarokban kapcsolgat- 
hatjuk a jobb, illetve bal csatomát. A 
Piich mezőben változtathatjuk meg a 
hang magasságát, ha az általunk beirt 
érték egész hangra esik, akkor azt a gép 
ki ís írja (C-2 — 428, C42 — 404, D-2 - 
381...), vagy ha nyomva tartjuk az egér- 
gombot a hangmagasságot jelző boxon, 





akkor a billentyűzetről mint zongorabillen- 
tyűzetről is beadhatjuk az értékeket (A — 
€C-2, 2 - CH2, W — D-2). 


A Range kezdetű sorban vannak a ki- 
jelöléssel kapcsolatos műveletek. A Show 
megmutatja. a Play lejátssza, a Reverse 
megfordítja a kijelölt részt, a többi gomb 
funkciója ekvivalens az általános kijelölé- 
Si műveletekkel. 





A Freehand mód bekapcsolása után 
szabadkézzel rajzolhatjuk a hangmintát, 
az ügyesebb kezűek kirajzolhatják a sző- 
röket (zajokat) a hangmintából. A Loop 
bekapcsolásával két jelző között újra ját- 
szathatjuk a hangot folyamatosan. A jel- 
zőket a Loop Point segítségével helyez- 
hetjük el. A kis nyilakkal vagy egérrel moz- 
gathatjuk a loop elejét (Start) és végét 
(End). Az $ button csak a sztereó hang- 
mintáknál működik, ezzel lehet jobbra, 
balra, középre állítani a hangot. 


A Sample Editor felső menüje is tarto- 
gat egy-két érdekességet. A Project me- 
nüben tőrölhetjük ki a hangmintát a me- 
móriából (Fiush Sample), tölthetünk be 
újat (Load) vagy menthetjük el öttéle for- 
mátumban ($ave as...) 


Az Edit menű a szokásos és az előbb 
ismertetetteken kívül tartalmazza még a 
hullámtorma invertálását (invert), ami egy 
tükrözés a középvonalra, a Chop művele- 
tet, amivel kitörölhetjük a hangminta ki 
nem jelölt részét és kitörölhetjük a nulla 
vagy nagyon halk hangokat a hangmin- 
ta két végéről (Remove Unused $pace). 
Az Adjust Y menüvel állíthatjuk a kijelölt 
részt függőlegesen a középvonalhoz ké- 
pest, a Centralize menüvel pedig közép- 
re rakhatjuk azt. 


A Tools menű egy része is megtalálha- 
tó az Edit ablakban, a következők viszont 
nem: 

Az Add Workspace funkció, ami mun- 
katerületet (csendet) ad hozzá a hang- 
mintához. Az ekkor megnyíló ablak a be- 
állításokra szolgál, A Factor-ral állíthatjuk 
be hogy hányszorosára, az Adjust-tal azt, 
hogy hány százalékra és a Bytes mezővel 
pedig. hogy hány bájttal nőjön meg a 
hangminta. Az Add to... gadget pedig 
annak kiválasztását teszi lehetővé, hogy 
a hangminta elejére vagy a végére kerül- 
jön az üres hely. A Calculation Range TI- 
me megadja a kijelölt rész hosszát má- 
sodpercben. A Play Tune Tone egy nor- 
mál C hangot ad, amihez hangolhatjuk a 
hangszerünket. 


Talán az Etfect menű itt a legfonto- 
sabb, mert itt változtathatjuk meg a 
hangmintánkat a legnagyobb mérték- 
ben. Az effektekkel való kísérletezés előtt 
érdemes a hangmintánkat a fentebb em- 
lített módszerrel elmenteni legalább a 
memóriába, mert Undo funkcióra itt saj- 
nos nem lesz lehetőség csak ilyen mó- 
don. 





Az első etfekt a Change Volume, ami- 
vel ha van kijelölés akkor annak, ha nincs 
akkor az egész mintának a hangerejét ál- 
líthatjuk be. A Start a kezdeti, az End a be- 
tejező hangerő növekedés mértékét állít 
ja százalékosan. Így halkítás és hangosi- 





tás is létrehozható. Ha ezt nem akarjuk, 
akkor állítsuk a két slider-t ugyanolyan 
mértékben. Például a Start-—200, az 
End—200 egy kétszeres hangerő-növeke- 
dést eredményez halkulás vagy hango- 
sodás nélkül. A Check Clip bekapcsolá- 
sával kiküszöbölhetjük a hangerőnövelés- 
sel járó esetleges torzulást, a Max Cip ér- 
tékével pedig meghatározhatjuk a maxi- 
mális torzulás mértékét százalékosan. A 
beállításainkat a Change Volume button 
hajtja végre. A maradék néhány funkció 
azonnal végrehajtódik. A Fade In, Fade 
Out a halkítás és hangosítás, a Halve, 
Double a fél és dupla hangerő, a Max 
pedig a maximális torzulásmentes hang- 
erő egyszerűbb elérésére szolgál. 


A következő effekt a Change Pttch. 
amivel az aktuális hangmagasság változ- 
tatható meg, tolható el. A Source Period 
az ahonnan és a Dest. Period az ahova 
kerüljön a hangmagasság. Az értékeket 
az Edit Sample Pitch ablakához hasonló- 
an kell beírni. A Change Pttch gomb hajt- 
ja végre az eltolást. Itt is vannak azonnal 





végrehajtódó parancsok. Az Octave Up 
egy oktávot emel, az Octave Down egy 
oktávot mélyít a hangmintán, A Cancel 
Finetune eltolja az Instrument Parameters 
Window -ban beállított finetune (finom- 
hangolás) értékkel a hangmagasságot és 
az ott beállított Finetune értéket nullára 
állítja. Az Anti-Allasing bekapcsolása ho- 
sonlóakat eredményez mint a grofikó- 
ban, elmossa, finomabb ívűvé teszi a 
megváltoztatott hangot. 


A Mix etfekt a puffer és az aktuális 
hangminta összekeverésére szolgál. A 
Source Level a puffer, a Dest. Level az ak- 
tuális hangminta hangerejét szabályozza. 
Ha azt akarjuk elérni, hogy a keletkezett 
hangminta hangereje maradjon 100 szá- 





zalék, akkor 50-50 százalékra kell állítani 
a két slider-t, mert a hangerők és így a 
százalékok is összeadódnak. Az összemő- 
solást a Mix gombbal hajthatjuk végre. 


A Filter/Boost effekt használatakor a Fil- 
ter tompítja (szűri), a Boost élesíti a hang- 
mintánkat. Az Averaging határozza meg 
az ettekt erősségét, a Distance pedig fo- 
galmam sincs mit. 





Az Echo eftekt egy egyszerű visszhang 
létrehozására szolgál (lásd még Tihanyi 
Apátság). Az Echo Range a visszhangok 
sűrűségét, a Volume Decrease a halkulá- 
sukat és a Number of Echoes a visszhang- 
ok számát határozza meg. A beállított 
visszhang a Do Echo gombbal készíthető 
el. 


A Create Nolse effekttel elzajosíthatjuk 
a hangmintánkat a Level-nél beállított 
mértékben. A zajt a Create Nolse gomb 


Végül, de nem utolsó sorban maradt 
a Create Chord effekt, amivel akkordokat 
csinálhatunk a hangmintánkból. Először is 
megjegyezném, hogy az akkord az 
ugyanazon hang több hangmagassá- 
gon való egyidejű megszólaltatása. Az 
akkordokat azért kell képezni, mert az 
egyidejű megszólaltatás több hangcsa- 
tomát igényel, ami nem mindig van. Ha 
viszont az egy időben több hangmogas- 
ságban megszólaló hangokat egy hang- 
minta tartalmazza, akkor ahhoz elég csok 





egy hangcsatomna. Az Akkordokat érde- 
mes tisztán, egy hangon megszólaló han- 
gokból képezni, mert ha akkordból kép- 
zünk akkordot, akkor az eredmény már 
igen nehezen követhető. Összesen négy 
hangból képezhetünk akkordot. Az alap- 
hangot (Base Note) mindig meg kell hatá- 
rozni (bal egérgomb plusz a hang a bil- 
lentyűzetről) és meghatározhatjuk a ma- 
radék három hangot is. Ha ezt nem 
tesszük, akkor választhatunk alap zenei 
akkordokat is az alaphangot alapul véve. 


Képezhetjük az alaphang major, minot... 
összhangzatát. Aki ezeket a zenei kiteje- 
zéseket nem ismeri, az kénytelen izomból 
beírni a hangokat. Nem lehetetlen, több- 
nyire én is így szoktam. Az akkord képzé- 
sekor a magasabb hangoknak hama- 
rabb vége lesz mint a mélyeknek, de ha 
bekapcsoljuk a Erase Tralling Notes funk- 
ciót, akkor csak addig szól az akkord 
amíg mindegyik hangja szól. A Full 
Volume a maximális torzításmentes hang- 
erőre szabályozza az akkord hangerejét. 
A Play Chord-dal hallgathatjuk meg amit 
csináltunk, a Mute-tal hallgattathatjuk el 
azt. Az akkord a Create Chord gombbal 
hozható létre, az eredmény az aktuális 
hangszerhelyen keletkezik. 


Ezek voltak az effektek. 


A következő menüpont a Loop. Ebben 
a témában már szóltam egynéhány szót 
ebben a cikkben, itt most kiegészülnek az 
ott leírtak. A Show Loop ráközelít a 
beloopolt részre, a Snapshot Loop elmen- 
ti az aktuális ldopbeállításokat a memóri- 
ába, a Recall Loop pedig visszaállítja 
azokat. A Mark kijelöli a loopot az aktuá- 
lis kijelölésre (Range), a látható hangmin- 
tarészletre (Display) vagy az egész hang- 
mintára (Waweform). A Find Zero Loop 
InyOut megkeresi a loop pozíciójához 
legközelebb eső nulla értékeket (így lehet 
olyan loopot csinálni könnyedén, ami 
nem pattog). A Range — Loop kijelöli a 
beloopott részt, az Erase Before Loop a 
loop előtti, az Erase After Loop pedig a 
loop utáni részt törli le. 


Az utolsó menü a Setting, ahol beállít- 
hatjuk a Kijelző típusát (Display Type). 
Ezen belül a kijelző lehet vonalakból 
(Une), vagy pontokból álló (Ptxel). beállít 
hatjuk a pontok sűrűségét (Ptxel Denstty), 
a legkisebb nagyítást (Minimum Zoom), 
azt hogy a nagyítás középpontja mindig 
a kijelölt rész legyen (Center Zoom Slide 
on Range) és kérhetünk gyorsított grafikai 
kijelzést (Fast Graphic). Megváltoztathat- 
juk a hangmagasság kijelzését Hz-re 
(Pitch in Hz), beállíthatjuk azt hogy minta- 
vételezés közben halljuk a hangot 
(Sampler Voice Monitor) és a kimentéskor 
csináltathatunk ikont a hangmintáknak 
(Create icons for Samples). 


Ennyi volt az Edit Samples Ablak. 


Már csak pár sor maradt, de hogy az 
se vesszen kárba, leírom a maradék négy 
gomb funkcióját a tömenüből: 


A szerkesztő mód bekapcsolása (Edit), 
a $pace-t lásd az előző számban, a 
multichannel üzemmód (Chord) bekap- 
csolása és az oktávváltó (Oct). 


Ennyi fért bele ebbe a hónapba, min- 
denkinek kellemes zenélgetést, viszlát a 
jövő hónapban, illetve a GURU táborban. 


Petroff 
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Újabb PagesStream hírek 


A hosszú ideje készülő PageStream 
3.0-hoz újabb (immár a nyolcadik) up- 
grade jelent meg. Az aktuális 3.Oh válto- 
zatot hamarosan követni fogja a 3.0i és a 
véglegesnek ígért 3.1 verzió ís. 

Az upgrade-del egy időben adtak hírt 
újabb opcionálisan megvásárolható mo- 
ulok megjelenéséről. A True Type Engine 
- True Type fontok használatát teszi lehe- 
tővé - 25, a Gary s Effect - a BME2 kiegé- 
szítése 12 új eftekttel, pl. Convolve, Blur, 
Histogram, Gamma, Average, Threshold, 
Solarize — 25, Direct Templotes — 488 sab- 
lon a munkához, melyekből kb. egy tuca- 
tot mintaként kapunk az upgrade-del — 
30 dollárba kerül. Az év folyamán meg 
tog jelenni egy text effect modul is, mely 
lehetővé teszi feliratok görbére történő fe- 

Az Amigás változathoz csak kissé kap- 
Csolódó hir, hogy kitűzték a Mac és Win- 
dows változat megjelenési idejét is. A 
Mac változat már 1995 negyedik ne- 
gyedévében várható, míg a Windows 
változat, melyet igazi 32 bites alkalmo- 
zásnak igémek, csak 1996 első félévében 
tog megjelenni. A jelenlegi Amiga fel- 
használók lehetőséget kapnak platfor- 
mok közötti upgrade-re is. 


A hazánkban is népszerűnek számító 
Blizzard 1230 kártyákból új változat jelenik 
meg augusztus folyamán. 

A Blizzard 1230-IV 5-10 96-kal gyor- 
sabb a korábbi modelleknél. Az kártyán 
128 MB RAM helyezhető el, mely tovább 
bővíthető az opcionális SCSI modulon 
(újabb 128 MB-tal egészíthető ki). A kártya 
talán legnagyobb újdonsága, hogy bil- 
lentyűzetről lehetséges a belső 68020-ra 
történő visszakapcsolás. 

És természetesen az ár is alaposan 
csökkent, az 50 MHz-es 68030-as változat 
349, vagy 68882-es koprocesszorral 
együtt 499 DM-be kerül. 


Phose 5 digital product 

In der Au 27 

61440 Oberurset 

Tel.: 449 6171 58 37 87 

Tech Hotline: 449 6171 58 37 88 
Fax: 449 6171 58 37 89 





Ha valaki ragaszkodik az 1200-esé- 
hez, akkor most a Blizzard 1260 turbó- 
kártya segítségével igazi high-end Ami- 


gát alakíthat ki belőle. A kártya lelke egy 
50 MHz-en működő 68060-os processzor, 
mely több mint 80 MIPS-es teljesítmény el- 
érésére ad lehetőséget. A kártyán 64 MB 
RAM helyezhető el, mely további 128 MB- 
tal bővíthető az októberre igért SCSI kár- 
tyán elhelyezkedő SIMM foglalat segítsé- 
gével. 

A kártya szeptemberben fog megje- 
lenni és 1249 DM-be fog kerülni. 


Az A2000 tulajdonosoknak sem kell 
nélkülözniük a 68060 nyújtotta fantaszti- 
kus teljesítményt, mert a phase 5 rójuk is 
gondolt a fejlesztésekkor. E kártya is 50 
MHz-es 68060-ast tartalmaz, 128 MB-ig 
bővíthető a 4 SIMM foglalat segítségével. 
A kártyán található az SCSI-II-es vezérlő is 
és a KickStart 3.x számára a foglalat is. Ez 
utóbbira szükség is van, mert a kártya 
igényli a 3.x-es KickStart használatát. A 
gyártó nem titkolja, hogy vannak kompa- 
tibilítási problémák, de a viszonteladóktól 
beszerezhető. információk megszerzését 
javasolja az érdeklődőknek. 

A kártya szeptemberben fog megje- 
lenni és 1295 DM lesz az ára. 


Az Elastic Reality. mely korábban az 
ASDG néven lett ismert cég, beolvadt a 
Tewksbury székelyű AVID Technology cég- 
be. A beolvadás következtében kissé 
megváltozott a cég korábbi felhaszáló 
támogatási politikája. Június 1-től csak 90 
napig terjed az ingyenes tanácsadás, de 
megszünt a telefonos hot-line. A 90 nap 
leteltével lehetőség van 1 év időtartamra 
szóló támogatási szolgáltatási csomagok 
vásárlására. 

E korlátozások mellett talán már az is 
jó hímek számít, hogy tovább forgalmaz- 
zák az Amigás termékeiket, köztük a nép- 
szerű ADPro-t is. 


ERI Amiga Support 

925 Stewart St. 

Madison, WI 53713 

Fax: (608)271-1988 

EMail: erisupportgaol.com 

EMail: 74774,15420compuserve.com 


ImagerFx 2.1 


ingyenes upgrade jelent meg az 
egyik legnépszerűbb rajzolóprogramhoz. 
Az új verzió többletszolgáltatásait főleg a 
grafikus kártyával rendelkezők fogják ér- 
tékelni. Javítottak a Preview megjelenítés 
minőségén, ez Workbench és Retina ab- 


lak használatakor jelentkezik, továbbá Pi- 
casso és más Cybergraphics formátumot 
támogató kártyák esetén 24 bites (full co- 
lor) preview használata is lehetséges. Új 
szolgáltatás, hogy lehetséges a Video 
Toaster közvetlen használata is: frame- 
grabber-ként, gyors renderelési felado- 
tokra, és természetesen munkaképernyő- 
ként is. 

További lényeges bővülés, hogy a 
program immár támogatja a HP ScanJet 
scannereket, és az egyre népszerűbb Far- 
90 Primera (Pro) nyomtatókat. 


Nova Design, Inc. 

1910 Byrd Avenue 

Suite 214, Richmond 

Virginia 23230 

USA 

Tel.: (804) 282-6528 

Fax: (804) 282-3768 

EMail: Kermit cup. portal.com 
(Kermit Royce Woodall) 


Megszűnt a GVP 


1995. június 1-től a német M-Tec és az 
angol Power Computing vette át a GVP 
termékek forgalmazását és támogatását. 


M-ec Hardware Design 
Horster Str. 297. 

46238 Bottrop 

Tel.: 449 2041 4656 
Fax: 149 2041 4660 


Power Computing Ltd. 
44 a/b Stanley St. 
Bedford MK41 7RW 
Tel.: 444 1234 273000 
Fox: 444 1234 352207 


Aminet CD 7 


Augusztus elejétől már szállítják a nép- 
szerű Aminet CD sorozat legújabb, immár 
7. tagját. E CD-n az Aminet-re feltöltött 
file-ok június 26-ig találhatók meg. (Az 
előző CD-t április 28-cal zárták.) De a file- 
okon kívül még közel 10.000 kép is talól- 
ható, melyekhez a könnyebb felhasznál- 
hatóság érdekében grafikus index file- 
okat is készítettek. 

Akinek valamilyen munkája a CD-re 
került, az most is jelentkezhet a tisztelet- 
Példányért a készítőknél, A CD ára 
egyébként 25 DM (vagy $19.95). 


Stefan Ossowskis Schatzruhe 

Tel.: 449-201-788778 

Fax: 449-201-798447 

Email: steftanootchest.e.eunet.de 


folytatás az 53. oldalon 





AV Rendszerbagrát 


Az StrToDate() függvény meghívása 
előtt a struktúrát inicializálni kell. Az inicio- 
lizálási értéke a következők: 
dat Stamp - figyelmen kívül marad, itt 
kapjuk vissza az eredményt. 
dat Format - a dátum formátumának 
megadására szolgál. 

Ha a megadottaktól eltérő értékkel 
kerül meghívásra, akkor a FORMAT DOS 
alapértelmezést fogja használni. 

FORMAT DOS (0): AmigaDOS formátum 
(dd-mmm-yy) 
FORMAT INT (1): Nemzetközi formátum 
(yy-mmm-did) 
FORMAT USA. (1): Amerikai tormátum 
(mm-da-yy), 
FORMAT CDN (3): Kanadai — formátum 
(dd-mm-yy). 
dat Flags — a konverzió "finomállítása" 
DTFSUBST: a függvény figyelmen kívül 
hagyja 
DTF FUTURE: Mivel nem csak pontos dó- 
tum adható meg, hanem használhatók a 
hét napjai is, a DTF FUTURE megadásával 
a hétfő a következő héttőt fogja jelenteni. 
Ha nem adjuk meg, akkor a héttő az elő- 
ző héttőnek fog megfelelni. 
dat StrDay — a függvény figyelmen kívül 
hagyja. Ellenkező irányú konverziónál a 
hét napjának a nevét kapjuk itt vissza. Ha 
NULL pointert adunk meg. akkor nem hoz- 
za létre a stringet. 
dat SirDate - a dátum mezőre mutató 
pointer. Lehet a dat Format-nak megfele- 
lő dátum, vagy a dátum helyettesítésére 
szolgáló string (pl. Tomorrow, Today vagy 
a hét napjai). Ha NULL pointer kerül meg- 
adásra, akkor a DateStoamp struktúra 
ds Days mezőjének tartalma nem fog 
változni. 
dat Stífime — az ASCII formátumú időre 
mutató pointer. Ennek formátuma 
hh:mm:ss. A konverzió eredménye a 
DateStamp.. struktúra ds Minutes és 
ds Ticks mezőjében kerül tárolásra. NULL 
pointer esetén az említett mezők értéke 
nem fog változni. A függvény visszatérési 
értéke a konverzió megtörténtére utal. 
Nulla esetén nem volt sikeres a konverzió, 
nullától eltérő érték esetén a Date- 
Time.dat Stamp megváltozott értéket tar- 
talmaz. A dátumon kívül a protection bi- 
tek visszaállítása is szükséges, erre a 
SetProtection() függvény szolgál. 











tprotection (STRPTR, LONG 
Ennek használata hasonló a SetFile- 
Date(J-hez, azzal az eltéréssel, hogy nincs 
olyan függvény, amely a protection bite- 
ket konvertálná szövegessé és vissza. A 
mask bitjei felelnek meg az egyes 
protection biteknek. A protection bitek 





nevei a dos/dos.h include file-ban talól- 
hatók. 








436 előtt a ROM nem támogatta a 
Read és Write biteket, V36 után és FFS 
használatakor azonban jelentéssel bír- 
nak. Az archive bit törlésre kerül, ha a file 
megváltozik. A backup software-ek álta- 
lában állítják ezt a bitet. V36-nál a Shell 
az Execute bitet megvizsgálja. és nem 
hajlandó futtatni a file-t, ha értéke 1. 
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AZ AMOS PRO ÉS AZ portjának neveit, Az első, ese- 
AREXX Ennyi lenne az utasítások tünkben az AMOS lesz a küldő. 


A Professional újabb olda- 
lával. ismerkedünk meg, a- 
mely lehetőséget teremt az 
AREXX portok használatára. 
Most nem térünk ki magára az 
AREXX-re, hiszen ez mégiscsak 
az Amos oldal, ám aki csak 
most akar ismerkedni vele, saj- 
nos máshol kell utána néznie. 
Most jut eszembe, a Guru-ban 
volt már korábban egy AREXX 
sorozat, talán a Rendszerbarát 
sorozatban. 


Kezdjük talán az AREXX té- 
májú Amos parancsokkal: 


Arexx Open port name$ 

létrehoz egy AREXX kom- 
munikációs csatomát a meg- 
adott névvel. Figyeljünk arra, 
hogy az AMOS és amos port 
név különbözik. Lezárni egy 
paraméter nélküli Arexx Close 
paranccsal tudjuk. 


Arexx Exist (port name$) 

True-val tér vissza, ha a 
megadott port név éppen léte- 
zik, meg van nyitva. 


Arexx Walt 

Beszünteti a program futá- 
sát mindaddig, amíg egy üze- 
net nem érkezik. 


Két függvény használható 
az üzenetek megismeréséhez. 


ZArOxx 

Eredménye 0 ha nem jött 
üzenet, 1 ha jött, de nem kér 
választ, 2 ha az érkezett üzenet 
választ vár. 


zArexx$ (arg) 
Magát a megadott sorszá- 
mú üzenetet kapjuk meg. 


A válasz gyakran elkerülhe- 
tetlen, ilyenkor használjuk a kö- 
vetkező parancsot, ahol e és 
m$ a válaszok: 

Arexx Answer e [m$] 


sokasága, és most ahhoz, 
hogy a példákat kipróbáljuk, 
nézzük mit kell tenni. Minde- 
nekelőtt indítsuk el a REXXMost- 
ot a Workbench disk system fi- 
ókjából. Ezután írjuk meg a kö- 
vetkező AREXX programot egy 
edítorban, majd mentsük el. 


Ezt a programot használva 
a lehetőségeket könnyen pró- 
bálgathatjuk, oly módon mint 
az Amos Direct módjában. 


Elindításához Shell-re vagy 
Cllkre van szükség a követke- 
zőképpen: 

1x rexc:Oneliner.rexx 

(Amennyiben a program 
rexx:Oneliner.rexx néven lett 
elmentve.) 


Váltsunk át Amos-ra, majd 
keressük meg a heip Arexx pél- 
daprogramjót. A jobb érthető- 
ség kedvéért ítt is látható: 








Most pedig a Workbench 
és az Amos képemyő között 
váltogatva elkezdhetjük az is- 
merkedést az AREXX-szel. Elő- 
ször is az  Oneliner.rexx 
READY- 2 promptjához írjuk be 
az (address AMOS) parancsot 
(zárójelek nélkül). Innentől min- 
den az AREXX és a DOS számó- 
ra értelmezhetetlen szöveg el- 
indul Amos programunk felé. 


Következő példánkban két 
program adatcseréjében fog 
közreműködni az AREXX. Az 
Amos program marad a fenti, 
AREXX programnak írjuk meg a 
következőt, majd indítsuk el. 


A progi, ill. prog2 változó 
tartalmazza a két egyszerre 
működő — program — AREXX 


Az AREXX program getcomm 
üzenetet küld az Amos prog- 
ramnak, választ ís várva. 
Amosba átváltva már láthatjuk 
a vett üzenetet és a választ vá- 
ró inputot. A Turbotext helyett 
használhatunk más programot 
is, melynek ismerjük AREXX port 
nevét és azokat az üzeneteket, 
melyeket ismet. A példa kedvé- 
ért nézzük most tovább a 
Turbotext-et. Küldjünk el néhá- 
nyat a következő egyszerű üze- 


A válaszok visszaküldése 
után az AREXX program elküldi 
azokat a másik program részé- 
te, vagy maga végrehajtja, ha 
neki szól. Ezzel eljátszogatva 
megérezhetjük a dolog ízét és 
máris jobbnál jobb ötletek to- 
lulnak agyunkba. 


Programokat  vezérelgetni 
igazából egyszerűbb AREXX- 
ből megtenni, mint azon ke- 
resztül A-mosból. Viszont írha- 
tunk saját Arexx porttal rendel- 
kező Amos programot, amit kí- 
vülről vezérelve olyan dolgokra 
is használhatják, melyre a szer- 
ző nem is gondolt. Vagy fel- 
használhatunk programunkhoz 
egy másikat, elvégeztetve vele 
a piszkos munkákat stb. 


Közeleg az oldal vége, így 
már csak levélírásra buzdító 
szavaink maradtak. Várjuk a 
kéréseket, kérdéseket, melye- 
ken a jövőben akár a lemez- 
mellékleten is tudunk segíteni. 


Lázi 8. Angler 


apróHIRDETÉ 


Hirdess! 


Hirdetési tarítánk: 60 karakter 100 Ft, A 
szöveget és a befizetési nyugtát (rózsa: 
szín postautalványon) a szerkesztőség- 
be küldjétek. 

1399 Budapest, Pt. 701/765 


. MAGYARUL! 


Megjelent a várva-várt magyar nyelvű 
Imogine könyv az Amigós és PC-s Ima- 
gine rajongóknak és azoknak, meg 
szeretnének ismerkedni a programmal. 
A 242 oldalas, gazdagon illusztrált kó- 
tet - részben színes oldalakon - meg- 
rendelhető a Kiadónál. 

A könyv fogyasztói ára: 768.- Ft 


Kapható még: 
Amiga felhasználók kézikönyve 

Ára: 392 Ft 
Érdeklődni lehet: 
Arany Sándor 


Tiszatöldvár Öszőlő, Fő u. 64. 
Tel.: (06-56)-450-191/307 melt 


AMIGA 1200 gépet vennék. Max. ár 
4A000Ft. 
Tel.: (66) 361-795. 





1db. 1 éves AMIGA 1200-as 4 2db. joy 
4 50db. lemez 48000F1.-ért, 10845 mo- 
Nítor 4 szűrő 23000F1.-ért eladó. 
Tolnai Ata 

2600 Vác, Tóigyfa u. 101/1 

Tel: 06-27 317-431 


AMIGA 1200 gépet vennék. Max ór 
44000Ft. 

Kocsis Ata 

5700 Gyula, Csokonai u. 3. 

ParNet, iletve AT-buszos (2.5-2.3.5) wn- 
Chester kábel Olcsón elodól Valamint 
A500-hoz HD köntröller eladó. 

Vámos Lászó 

Tel: 184.9743. 


386DX-4OMHZ 4 270MB HDD 4 4MB 
RAM 4 SI2KD VGA 4 147 SVGA IR 
COLOR M. 4 1.44 FDD 4 58 20 hang: 
kártya 4 585 38 aktív hangfalak 4 20 
db. lemez 4 egér 4 egérmad. Ár: 
130000Ft. 

Szabó Bamabás. 

Tel: 22/319-474 


Eladó egy AMIGA 1200-as 4 250MB HO 
4 150 lemez 4 2 jöystek 4 PHIUPS CM- 
8833/2 stereo színes monitor 4 ParNet 
kábel. irányár: 75000Ft 

Kádár Zoltán 

1113 Budapest, Bartók B. u. 92-94, A ip. 
V/38. 


CD32 programok órási kedvezmények: 
kel eladók: Myth, Fire Force, Project X, 
FI7 Challenge, Wing Commander, 
Impossible Mission, Labirynih of Nme, 
Heimdali HI, Choos Engine. Cannon 
Foddet Microcosm, Pinball Fantasies. 
Csere: Banshee, Tower Assault érdeket 
net íjatok! 

Unke Rudolf 

1165 Budapest, Koronatürt u. 484. 
A6DO (MB, VI.3.V2.05) 4 tartozókok, 
500db. lemez programokkal (esetleg 
Programcsere) eladó. Valamint keresek 
magyar szöveges kalondíjátékot A. 
migára. Érdeklődni levélben: 

Gazda Zoltán 

7400 Kaposvár, Kunfty u. 27. 

AMIGA CD32 4 6 CD 4 joy (368). 4 mo- 
mítor (226) eladó. Együtt 

SSezer pengó. 

1. Németh László 

Tel.: (06-59) 311-801, 19 óra után. 
Keresek: A1200. winchester. A500 gép. 
Csemáth Zoltán 

Tel: 256-17-40. 

Tudsz PC. monitorkártyót szerezni? Ha 
igen, azonnal ígjt 

Sürgős - olcsóbb előnyben! 

Micsutka Róbert 

6430 Bácsalmás, Rákóczi 53. 


Amigához video backup  hardwa- 


4700 Mátészalka, Fellogvár köz 13. 
Tel: (06-44) 313-663. 


AMIGA 1200-as számítógép eladó. 
Tel: (66) 361-012. 

Eladó egy szuper állapotban lévő, 10 
hónapos Amiga 600-as 60 MB 2.57 
wminchesterrel és 2 MB CHIP RAM-mal 
tenkívül előnyós áron. 

Érdeklődni — a — (35)  314-509-es 
telefonszámon este 19 óra után 

14. Kökiucz Tibor 

Balassagyarmat, Szabó Püspök u 33/1 
NE SZALASZO ELT 














Budatétényi Amiga Klub. 
Minden szombaton ?-30-tól 15.00-g. 


"Budatétényi Művelődési Központ, 
Budapest XXII.. Nagytétényi út, 35. 


"Viág Amigásai Egyesüljetekí" 
Int: ilyés Emő " Tel: 226-97-63 
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Fractal-Universe VI.6 
Egy újabb varázsló 


A fraktálok világának kedvelői ismét 
újabb programmal bővíthetik gyűjtemé- 
nyüket. A Fractal Universe egy újabb 
traktál képet generáló program. Az im- 
már kötelező gyakorlatnak számító Man- 
del és Júlia halmazokon kívül Newton-R, 
interferencia, és mágneses típusok közül 
választhatók ki a képgenerálás alapjául 
szolgáló képletek. Az említett alaptípusok 
összesen 68 különböző képletet eredmé- 
nyeznek. 

Újdonságnak számít a programban a 
beépített formula-feldolgozó, ami lehető- 
vé teszi újabb képletek beépítését. A 
programmal együtt 128 formula file jór, 
melyekből megismerhetők a lehetősé- 
gek. Ugyancsak kiváló a beépített palet- 
ta edítor is, mellyel egyszerűen készíthe- 
tők el a legváltozatosabb színátmenetek, 
de a programhoz is mellékel a szerző 
160-at. 





A program tekinthető demonak, vagy 


jelentős — korlátozásokkal rendelkező 
shareware-nek (pl. save funkciók letiltá- 
sa), a regisztrálási díja 20 DM. A program 
használatához 0S2.0-- szükséges, de 
AGA chip set sem számít hátránynak. A 
program angol nyelvű, de hozzátartozó 
AmigaGuide formátumú dokumentáció 
német. 


lconChief VI.0 
Különböző iconok 


Ha valaki Workbench-et használ és 
nem találja kielégítőnek, hogy mindössze 
3 default icont biztosít a rendszer arra a 
célra, hogy icont jelenítsen meg azon 
file-okhoz, melyek nem rendelkeznek so- 
ját iconnal, akkor a számára megoldást 
kínál az lconChieft. E commodity-ként 


megvalósított program segítségével a 
file-okhoz tartalmuk alapján rendelhetők 
iconok. A file-típusok azonosítását a 
Wnhatis.library felhasználásával végzi. 

A program Mailware, azaz a szerző 
csupán egy visszajelzést szeretne kapni 
arról, hogy programját mennyien hosz- 
nálják, ill. mennyire találják hasznosnak. 
Egyet azonban már most is elárulhatunk, 
mivel az összes file-ba bele kell olvasni az 
azonosításhoz, az ikonok kirajzolásáig 
hosszabb idő is eltelhet, ha sok file van az 
alkönyvtárban. 


MagicClock VI.0 
Egy fantasztikus analóg óra 


Ismét egy olyan program, melyből a 
századik után születhet egy százegyedik 
is. A MagicClock azonban néhány dolog- 
ban eltér az elődeitől. A leglényegesebb 
különbség, hogy rengeteg konfigurálósi 
lehetőséget nyújt. E lehetőségek kiterjed- 
nek a mutatók alakjának megváltozatá- 
sára is, melyhez egy külön editor ís tarto- 
zik. De lehetőség van hangokat rendelni 
az idő múlásához -— külön hangok jelezhe- 
tik a negyed-, a fél-, és az egész órákat. 
Lehetőség van ébresztési időpont beállí- 
tására is, ehhez az időponthoz hangmin- 
ta lejátszása is beállítható. 

A használatához célszerű Magic WB-t 
használni, de nem szükséges a program- 
hoz. A program shareware, regisztrációs 
díja 10 DM (vagy $10). A regisztrált válto- 
zatban lehetőség van a beállítások ki 
mentésére és visszatöltésére, míg a share- 
ware változatban mindig újra be kell állí- 


MCP 1.05 
Egy szupertudású 


Már lassan szinte elképzelhetetlen 
hogy eltelne egy-két hónap anélkül, 
hogy újabb, korábban különálló progra- 
mokkal megvalósított funkciókat ellátó 
program ne jelenne meg. A Master Cont- 
rol Program egy újabb a sorban, és nevé- 
hez méltóan rengeteg beállítási lehetősé- 
get kínál, pl. assign manager, óra a WB 
title sorában, packer patch (minden 
program képes tömörített file-ok betölté- 
sére), 16 színű egér pointer, automatikus 
screen aktivizálás, no click, NOGuru, 
mouse blanker stb. 


A megvalósítás során figyelembe vet- 
ték a hatékonyság követelményét — kis 
méret és gyors program. Ennek megfele- 
lően különálló Preferences edítort kapott, 
mely mérete közel 200 KB. E más progra- 
moknál is sikerrel alkalmazott megoldás- 
sal sikerült az állandóan a memóriában 
elhelyezkedő program rész méretét kb. 
50 kB-ra csökkenteni. 

fGTREEKEKKEEENEN ET ENE ENNET] 


leeátlndz] Set BálRom ]  TaMMOTIZE]  Sereemáetávte sZ 1 
asisátáve dj kevhaage 7 Library Sec [. Iktáve va Mötle . [/ 
font Saab ove full Kindvas -j 








A program freeware, vagy Mailware, 
ahogy a használóknak jobbon tetszik. En- 
nek ellenére mindenkinek javasolt a díjta- 
lan regisztráció, mert E-Mail-ben meg- 
kapják a legújabb verziót. A program mű- 
ködéséhez OS2.04-- szükséges, továbbá 
a 68000-es változaton kívül 68020-as vál- 
tozat is létezik. A Preferences program 
MUH használ, így annak használatához 
az is szükséges. 


MultiCDPlayer 1.0 
Egy audio CD player 


A legtöbb CD-ROM meghajtón nincs 
Play gomb, pedig akkor mennyire egy- 
szerű lenne a helyzet, ha zenét szeretnénk 
hallgatni. Ha azonban a zene hallgatás- 
hoz is programra van szükség, akkor egy- 
ből adódik a lehetőség, hogy olyan szol- 
gáltatásokkal is rendelkezzen, amilyennel 
egy "igazi" CD lejátszó nem. Ilyen szolgál- 
tatás, hogy a lemezek egyedi azonosító 
száma alapján lehetőség legyen szöve- 
ges, a számok címeit tartalmazó kataló- 
gusok és a fizikai lemezek automatikus 
összerendelésére. Egyetlen szépséghibá- 
ja a dolognak, hogy első alkalommal be 
kell gépelni a számok címeit, mivel azt a 
CD lemez nem tartalmazza. 

A program Public Domain, a teljes (C 
nyelvű) forráskódjával együtt kerül terjesz- 
tésre. A programnak angol és német vál- 
tozata is van, melyek képesek együtt mű- 
ködni az atapi.device-szal is, nemcsak a 
"valódi" SCSI CD-ROM meghajtókkal. 


(JOCO) 
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PROGHRHAMOSÁSTSEOCHNUCA 


Itt az első igazi AMIGA-s programo- 
zástechnika, sajnos egyelőre forráskó- 
dok nélkül. 

Idáig úgy írtam a programozás- 
technikát, hogy nem tudtam, hogy az 
olvasók milyen programokat akarnak 
ez alapján írni. Játékot, kisebb segéd- 
programot vagy egy nagyobb, komo- 
lyabb felhasználói programot. Most 
már ezt nagyjából tudom, ugyanis AMI- 
GA-t kevesen vesznek azért, hogy 40 
lemezes szövegszerkesztőt írjanak (úgy- 
sem sokan vennék meg). Segédprog- 
ramokból meg AMIGA-n több is van 
mint amennyire szükség van, tehát ma- 
rad a játék. 

Ezen belül viszont három kategóriá- 
hoz van szükség általános segítségre, 
mégpedig a hagyományos kaland, az 
RPG és a stratégiai játékokhoz. A többi- 
hez általában inkább olyan kódolási 
frükkökre mint a demoíráshoz. (Persze 
egy Doomhoz is kell egy csomó hason- 
ló ismeret, de azt inkább ne próbáljuk 
meg elemezgetni.) 

Ennek a három kategóriának meg 
van az a hátránya, hogy eléggé sok le- 
mezt, vagy winchesterterületet igényel. 
Ugyebár senki sem szeret percenként 
lemezt cserélgetni, viszont az átlag 
AMIGÁban nincs félgigás hard disk. Itt 
egy kicsit álljunk is meg. Nem lehet 
ugyanazt kevesebb lemezre lerakni? 
Nem lehet úgy megírni a programot, 
hogy ritkábban cseréljünk lemezt? 
Egyáltalán, hogyan érdemes a lemez- 
egységet kezelni? 


lemeztípus oldalak sávok szektorok 
száma száma száma 


PC5,25DD. 1 40 8 
PC 5,25DD 1 40 9 
PC5.25DD 2 40 8 
PC5.25DD 2 40 a 
PC5.25DD 2 42 10 
PC 3,5DD 2 80 9 
PC5,25DD 2 80 9 
PC5.25DD 2 80 10 
PC 3,5DD 2 82 10 
PCS5.25DD 2 82 10 
AMIGADD 2 80 n 


Persze mindent le lehet rakni keve- 
sebb lemezre, hiszen már tudunk tömö- 
ríteni, és nem feltétlenül file-ba kell kitő- 
möríteni, hanem lehet a memóriába is. 
De azt hiszem ezzel nem sok mindent 
oldottunk meg, ugyanis így elég lassú 
lesz a program. Valamint ha pár byte- 
ot akarunk kiszedni egy tömörített file- 
ból, akkor is az egészet kell kitömöríte- 
nünk, ha az eddig leírt algoritmusokat 
alkalmazzuk. De akkor mi a megoldás? 


Először is tudnunk kell a lemezkeze- 
lés két különböző módját. Itt sajnos 
meg kell jegyeznem, hogy léteznek 
olyan gépek ahol csak az első módszer 
engedélyezett, de szerencsére az AMI- 
GA nem ilyen. Kezdjük a hagyományos 
módszerrel, az operációs rendszer 
filekezelését használó háttértároló ke- 
zeléssel. Ez nekünk nagyon jó, mert ké- 
szen van és a legtöbb programozási 
nyelv is közvetlenül támogatja, csak 
van egy kis baj vele. Mégpedig az, 
hogy a lemez egy jelentős részét az 
Operációs Rendszer lefoglalja külön- 
böző célokra. Ha ezt nem akarjuk, ak- 
kor kénytelenek vagyunk úgynevezett 
sávtöltős programot írni. Igen itt a direkt 
lemezkezelés AMIGÁ-n ismert elnevezé- 
sét használtam. Sajnos itt a pontos 
megoldás nehezen férne el, és nagyon 
gépfüggő, tehát nem fog szerepelni, 
de egy-két fontos adat azért elfér a kü- 
lönböző lemezformátumokról. Mivel az 
AMIGA képes a PC-s lemezformátumok 
fogadására is, ezért ezekről is lesz itt 


kapacitás 


160 kbyte 
180 kbyte 
320 kbyte 
360 kbyte 
420 kbyte 
720 kbyte 
720 kbyte 
800 kbyte 
820 kbyte 
820 kbyte 
880 kbyte 


33333398398 i 


Igen, AMIGA 


: 11024 Byte-os szektorméretet használó és egyéb különleges DD-s formátumok) 


PC5.25HD 2 80 15 
PC 3,5HD 2 80 18 


. (Nem Szabványos HD-s formátumok, AMIGA HD) 


PC 3.5ED 2 80 36 


. (Egyéb ED-s formátumok) 


1200 kbyte Igen 
1440 kbyte Igen 
2880 kbyte Igen 


egy-két szó. Nézzük meg az oldal alján 
elhelyezkedő táblázatot. 


Igen, a nekünk fontos szabványos 
AMIGÁ-s formátum első ránézésre a le- 
hető legjobb formátumok egyike, de a 
sávok számán lehet még egy picit javi- 
tani, bár ez már bonyolult trükköket 
igényel és a biztonságosan kezelhető 
83 sáv is csak 3,75 96-os kapacitásnö- 
vekedést jelent. Tehát 80 lemezre ráte- 
hetsz 83 lemeznyi anyagot. Hát ez még 
messze nem éri meg a pluszmunkát. 
Ok. 

A rendszerterületek lespórolása 
még további helyet szabadít fel. De ez 
önmagában még nem elég. Először is 
azokat a részeket amiket a program 
gyakrabban használ azokat rakjuk egy 
helyre, és azokat ne töltsük be minden 
résznél, hanem azok maradjanak a 
memóriában. ($ok program egyes pá- 
lyái külön-külön programként vannak 
megírva és mindegyikben ott van 
ugyanaz a MOD lejátszó. Ha a MOD le- 
játszó csak egy helyen van meg, de 
úgy, hogy mindegyik részprogram 
használni tudja, akkor egy kicsit keve- 
sebb helyet fog elfoglalni. A loader pe- 
dig majd összetölti a részeket. És ha 
már Loadert kell írni, akkor az miért ne 
legyen úgy megírva, hogy sávtöltős le- 
gyen. 


Természetesen felmerül a kérdés, 
hogy mi van amikor ezt a programot fel 
akarja valaki rakni hard diskre. Először 
is egy kis probléma adódik, másodszor 
pedig eszünkbe jut, hogy fel kéne arra 
készíteni a programot, hogy ilyen fog 
történni, Erre jó megoldás ha a leme- 
zek helyett képes úgynevezett disk 
image file-okat is használni. Jó, ha a di- 
rekt lemezkezelés egy külön rutinnal 
van megírva, ami kicserélhető egy 
ilyen Image File kezelő rutinra, és 
adunk a programhoz egy olyan apró 
segédprogramot ami betölti az IMAGE 
file-t, pont úgy mint Resetkor az AMIGA 
a lemezt. Az Image file-okat szintén egy 
program készítheti el. Ha a program 
tudja azt is, hogy ő lemezről vagy hard 
diskről fut akkor meg lehet csinálni úgy 
is, hogy hard diskről futva egy-két plusz 
dolgot is képes legyen betölteni, ami 
lemezen sok lemezcserét igényelne. 
Persze ezt meg lehet úgy is csinálni, 
hogy a program egy kis táblázatot 
használ, hogy egyes esetekben milyen 
részeit töltse be. Nézzünk erre egy jó 
példát: 


A megnyeréskor használandó ré- 
szek listája: 


lemezről Scroll 


ModPlay 


Scroll 
PictureView 
ModPtay 


AnimView 
ModPlay 


AnimvView 
SpeachPlay 


ModPloy 


AnimView 
SoundPlay 


standard Install 


DeLuxe install 


full install 


Ugyebár így a megnyerés nézege- 
tése közben nem kell lemezt cserélget- 
ni, nem is feltétlenül foglal el a prog- 
ram sok hard disk helyet, de aki valami 
Wing Commander III-szerűre vágyik az 
kérheti azt is, és akkor nem kell felrak- 
nia azokat a részeket amiket nem fog 
használni. (Nem úgy mint egy-két PC-s 
program esetében.) OK. Erre joggal 
mondod azt, hogy 2x akkora lett a 
program, de sokkal jobb így. Itt egyéb- 
ként a Scroll, a ModPlay és a Picture- 
View rutinok a program teljes futása 
alatt a memóriában vannak. Hasonló- 
képpen a memóriában tartjuk a MOD 
fileok hangszereit, ugyanis a legtöbb 
esetben ezek jó része állandó. (Ami 
nem, azt persze külön érdemes betölte- 
ni.) Ez azért is fontos dolog, mert ma 
már lehet találkozni 900 kbyte körüli 
Modfileokkal is, és ha két ilyet haszná- 
lunk és ezek fele megegyezik, akkor a 
megegyező részt már érdemes csak 
egyszer letárolni. Ha valaki furcsának 
találja a 900 kbyte-os MOD file-t akkor 
annak elárulom, hogy a 957334 byte 
hosszúságú DOPE.MOD file győzött 
meg engem is az ilyenek létezéséről. 
(Szörnyű, de egy-két MOD-player azt 
állítja róla, hogy 28 csatornás. Nem tu- 
dom, hogy ki és, hogyan állította elő, 
de nekem eddig csak a PC-s lnertia 
Player játszotta le.) OK. 





Tehát egyszerűen el kell dönteni, 
hogy mit fogunk a memóriában tarta- 
ni, és azt előre töltsük be. Lehetőleg az 
1. lemezre rakjunk minden ilyen részt. 
Az Intro vagy az 1. vagy a 2. lemezre 
kerüljön... és így tovább. A program jó 
ha tudja használni a gépen lévő 2. le- 
mezegységet is. Ezt kétféleképpen le- 
het használni, az egyik az, hogy úgy 
használjuk őket mintha egy dupla ka- 
pacitású lemezt használnánk. Ez ugye- 
bár a felére redukálja a lemezcserék 
számát. Ez a megoldás értelemszerűen 
a program lemezről való futtatásánál 





adat (zene, kép) 


lemez (a program többi része 3 lemez) 


EndGame.Text 1.4 (a Scrollt máshol is használjuk) 
EndGame.Mod 14 
EndGame.Text 14 
EndGame.Pic 1.5 
EndGame.Mod 14 
EndGame.Anim 5,5-9 
EndGame.Mod 14 
EndGame.Anim 5.5-9 
Speach.Dat, 

EndGame.Text 10.10-11,4 
EndGame.Mod 14 
EndGamerFull.Anim 5,15-24 
EndGame.Sound 121215 


célszerű, de ott is csak akkor, ha az 
adatokat nem szekvenciálisan olvassuk 
be, mint mondjuk egy animációt. Ott 
ugyanis egy másik módszer a kedve- 
zőbb. Ez pedig úgy néz ki, hogy amíg 
az egyik lemezegységről olvasunk, ad- 
dig a felhasználó kicserélheti a másik 
lemezegységben a lemezt. Ugyebár 
így az installálás, vagy az animáció fo- 
lyamatosan mehet, anélkül, hogy a le- 
mezcseréknél megállna. 


Ha viszont komolyabb és drágább 
programot írunk, amihez egy kb. 2500 
Ft-os kiegészítő hardware egységet is 
el tudunk adni, akkor érdemes a prog- 
rammal együtt adnunk egy kis különle- 
ges egységet, ami a lemezeket auto- 
matikusan cseréli. Ez ugyebár első lá- 
tásra furcsán néz ki, de egy elektroni- 
kával foglalkozó lap leírt egy olyan 
szerkezetet, amivel különböző motoro- 
kat vezérelhet pontosan a számítógép. 
Ott PC-ről volt szó, de egy komolyabb 
szakember 2 nap alatt meg tudja csi- 
nálni az AMIGÁ-s változatot, ami mond- 
juk a párhuzamos portra csatlakozik. A 
motorok pedig mint egy kis robot kicse- 
rélik a lemezeket. Ehhez 4 motor mit 
denképpen elég is lesz. Persze ebből 
miránk az tartozik, hogy ezt a progra- 
munk hogyan is tudja hasznosítani. Hát 
úgy, hogy a felhasználó helyett inkább 
ezt a helyes kis dobozkát ugráltatja, 
hogy cseréljen lemezt. Így már 
könnyen lehet olyan programokat írni 
AMIGÁ-ra amít eddig a sok lemezcse- 
rélgetés miatt nem volt értelme megír- 
ni. Persze elérési időben ez egy kicsit 
lassú, de jól programozva úgy tekinthe- 
tünk rá mint egyetlen jó nagy kapaci- 
tású lemezre. Az adatok optimális elhe- 
lyezésével elviselhető lesz a dolog. Egy 
32 lemezes egység például 28 megás 
adathordozót jelent. És benne a 32 le- 
mez cserélhető. Elvben meg lehet írni 
erre az egységre egy olyan programot 
is, ami a 32 lemezt más programok szó- 





mára 1-nek mutatja. Kicsit elmentünk 
Hardware irányba, de ezzel elég jól 
megoldottuk a hard disk nélküli Amigák 
problémáját. (És nem csak Amigán 
probléma a túl sok lemezcsere és az 
ezzel járó problémák, hanem például 
néhány PC-n is. Egy szaklap" 2 órán át 
cserélgette a Windows 95 12 darab 
install lemezét. Szép munka volt végig- 
ülni... És ugye ott volt a hard disk, csak 
éppen az installáció volt lassú.) Na ez- 
zel a három lemezcseréből adódó 
problémákat enyhítő megoldást át is 
néztük. Egy apró megjegyzés, a Wing 
Commander III-at nem feltétlenül kelle- 
ne leutánozni, vagy ha olyan progra- 
mot akartok csinálni, akkor célszerű a 
dobozba belerakni egy olyan egysé- 
get. amin keresztül a számítógép vezé- 
relhet egy videót, és átválthat annak a 
képére a sajátja helyett, és adni hozzá 
egy megfelelő videokazettát. Az ötlet 
egyébként egy ruszki készülék alapján 
jutott eszembe, ami archiválásra hasz- 
nálja a videot. Jó, két-három óra az 
installálás, de utána a program való- 
ban Regi Time animációt adhat le. És 
azt a 4-5 animációs változatot ami mi- 
att interaktívnak keresztelték el ezt a 
vackot, meg lehet talalni a video kere- 
sőfunkciójával, csak azt kell egyszer ki- 
mérni, hogy milyen gyorsan tekeri a 
szalagot. (Ez egyértelműen a Wing 
Commander III elleni felszólalásnak lát- 
szik, de az a program tényleg szar. Én 
be nem tenném a gépembe.) 


Következő számban valamivel hasz- 
nosabb infokat igyekszem közzé tenni, 
bár még az is a nyáron készül, amikor 
az ember bizony nehezen veszi rá ma- 
gát, hogy értelmes cikket írjon. 


Varju Gergely 
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Nintendo Super NES CD-ROM 
500 
00 


Chaos Control 8200 
Daedalus Encounter (DV 8 E 9700 
Iron Assault 


A The Lost Eden 8200 
SEGA Mega Drive . 2990] 


Clayfighter II 7. 
Earth Worm Jim 6 
6 


7 
Page Master 700 





Hand of Fate 

jIndycar Racing 7 ] 2200] 
[Beneath a Steelőky 2200] 
ilandsoflore —————— [2990] 
jzhGuest 2200] 
[Conspiragy [2200] 


Bloodshot 

Dino Dini Soccer 
Earth Worm Jim 
Kawasaki Superbikes 
NBA Jam Tournament 





Nigel Mansell Indy Car Racing 
Rise of the Robots PC 3,5" 
$piderman TV Super Karts 8300 





W.D. WARREN Ges.m.b.H. 

Industriezeile 5 

A - 2100 Leobendorf 

8 Telefon: 02262/68 506 

SEGA Mega Drive II -4- egy kazetta fekálése zzöálés 515 

16.000 Ft W.D. WARREN Ges.m.b.H 

Kazetta nélkül 13.500 Ft Magyar nyelvű felvilágosítás: 

06-30 463-683 


Régebbi SEGA Mega Drive, Game Gear és Game Boy kazetták 2.200 Ft-tól. 














Éz É ae 
Kedvezményes akció!!! 


Két csoportra bontottuk az 1994-es kedvezményes újságokat, hogy könnyebb legyen a vásárlás. 

GURU 1994/1-től  1994/7-ig (7 szám) 1253 Ft helyett 
GURU 1994/8-tól  1994/12-ig (4 szám) 852 Ft helyett 
Extra kedvezmény, amíg a készlet tart: 

GURU 1992/1-től . 1992/5-ig (5 szám) 825 Ft helyett 

GURU 1993/1-től  1993/12-ig (11 szám) 1960 Ft helyett 

A PC GURU iránt érdeklődőknek felhívjuk a figyelmét a PC GURU kedvezményre is: 
PC GURU 1993/1-től  1993/2-ig (2 szám) 396 Ft helyett 





PC GURU 1994/1-től 1994/7-ig (7 szám) 1386 Ft helyett 


A megrendeléseket várjuk a GURU címére: 
GURU Budapest, 1399 Pf. 701/765 
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CW KT tS e 
UO kártyák, Ethernet kártyák: Ni KE 
tr] ker] 
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ESZTET] ERTE EJ 17 Daewoo SVGA (1024768. 0.28-NI LR) 
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EN EZT ETTTTKENETKTIT JT] APC BACK PRO 280VA TE EEGSTEZEETEI [— 55.840] 

TESTS ESZTETTTTTSET] 3 
szünetmentes tápegység KXP-3626 24 tűs. AJ 


Sound Blaster 2. 0 (őbtt, mono) 
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ELTE 
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"Sound Blaster I6PRO (16bit. stereo) 19992] 
ETETETT SEZEZ 
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MINDÖRÖKKÉ BATMAN 


AK zzes románt lete ee ele hess eepemszee és] XX. század 
GE rise rá ak Ee bált Ag Yás 3 és fimek 
bp sslászzersáspe d ( [E3Zl 








Hi 
Burton is elkövetett már két ilyen alkotást 1989-ben és 1992-ben. A két 
Sikeres movie nem maradhatott folytatás nélkül, így zzz 31-től a 
Mrs aát ee s ese S ett 
Burton "csak" producer, a rendező Joel Schumacher, ere a sze- 
replők kiválasztásával hónapokat töltött el. mgeizgő CT seek 
AAA ÁSTA ee a els lel elettel [edes 
Michael fer és Pat Hingle zárszó Case ek zsákelll e eekselee he 
ea É itos, a lényeg, hogy a 
[relate la életére kelta d aslil AS öeinésez ES sle AA (dee eg pára he 
arc és Rébusz alakjában, s Batman is segítőtársra akad Robin szemé- 
osztatott éle ele e vás la e ozás o eszt eszét klet sszl 
bi ee YA si kocka sem, amely realisztikus vagy naturalisztikus lenne." Hogy milyen a film? Nézd 


fele ore dai 


Azt hiszem a Power Randers sorozat hazánkban sem ismeret- 
len, minden esetre az amerikai televízió nézők jól ismerik. A 
sazsál ká álosztárz ási é 





TT ás ssklkle kal egg al eástztő 
ej zenet Pe szzzaátáázazokbr 
csatáját kell megvívniuk a kocsonyaszörny 

len... Az egyik legnagyobb újdonság, hogy a sorozatban s0- 
sem Elet áe edsáás ea kásezábet 

tesen az oldalán. Az, hogy ezek a jelenetek 

ougékás DA EL EE EE EZ 

Ki 3 §j és va- 

és e Als duel közepétől a 


ALUDJ CSAK, ÉN ÁLMODOM 


ege telire van lakása, Ezres ssssztéss 
jee ae oak eel ESNE Ta et ekes aT 












TA saae ee kezest salsa ása hl inak hiszi Lucyt, aki hamarosan egy csa- 
erez eezsázááeás elássa tssátat ő események során egyre csökken 
zódása Peter iránt, de annál inkább növekszik a férii bátyja, alá nd 
tel már el is készült a romantikus vígjáték. E Szet ek a etek 
ee esse eéteőele im Jess j 
ESZ Lele esszel e eázá jerk ME eze 
fedve száájebyse esni jáslbeni zzgeg kjjalatr olyas 
CSIPKERÓZSIKA 
Egyszer volt, hol nem volt, volt egyszer Less sát bzs eés Loa St AVAS a e adA el kke" zá tsotkekázál ir e 
s 5 Ze ÉS Ez erez Ce TE TNS KSSTAN peegláyltezarerspkurárb ( 
T ÉTÉ EÉ érőomátte Esz o ils] egés 
esése 
Leksuő kel slsslázáláet S BE észás ásál írt tündérmeséje maradt Walt módra. 
elétek szére] ER persz tsod szk Ader jert 
eno tsáljsztin . A rolzíim hangsúlyosan mogán viseli 
ei Tt Tessen tgk 1 § 
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Jó NAPOT kívánunk! 


ilyen szép időben, mikor kék a zöld és 
ég a fű, s mindenkire rázúdult a szokásos 
évi szabadságű, mivel is tölthetnék el az 
atarisok. szabadidejük legnagyobb ré- 
szét, minthogy a gyönyörű nyári ST-ken 
játszanak a Falconnal, stb. stb. és közben 
persze nem elfeledkezni a GURU megszé- 
pült Atari Oldalairól sem! Napszúrós he- 
lyett lapszúrástt!! 

Hű skacok, képzeljétek mit láttam! 
Lapzárta előtt megérkezett az EKO System 
nevezetű csoda demoja, melyet volt sze- 
rencséje kicsiny stábunknak végigdöb- 
bennie. Az hagyján, hogy legalább négy 
light-sourced objektummal Z butferezge- 
tik (gyönyörű, ahogy egymáson átzuhan 
egy körte, egy alma és egy valami!), de 
ami igazán felháborító, hogy a gyerekek 
legalább 640x400-as felbontáson ren- 
geteg objektummal fillezett vektorozgat- 
nak igen nagy sebességgel... Van persze 
még másis benne, de nem akarom a po- 
ént lelőni, tehát a Systemről legközelebb! 
Erről jut eszembe, lesz a köv. számban 
egy kis DSP körüli csemegézés, érdemes 
megnézni, hová is jutott a Falconos nép- 


De félre a sok DOOMával, inkább 
nézzük milyen témákat pécéztünk ki ma- 
gunknak e hónapban! A mostani kínála- 
tunk is bővelkedik érdekességekben (már 
ítt is van a legelső, mivel én vezetem be 
a rovatot! - Greg) (...a vonalban itt van a 
mósik játékos is! — Lord Chaos), például 
kedvenc grafikai médiánk segítségével 
sikerült még egy utolsó felvételt készíteni 
Réj Kox (mint német brikett! — Lord Chaos) 
bácsi fejéről is... A mostani összeállítás- 
ban olvashattok az új Falcon klónról, a C- 
LAB Falcon MKII-ről, mely a zenészeket kí- 
vánja megcélozni, de ettől még igazi Fal- 
con testvér! Eső és hó helyett szó esik mó- 
sodik témaként SI-s demokról - egy kis 
tallózás Chris al(ijjas Scintillation jóvoltá- 
ból. Egy hónap múlva veletek ugyanitt! 
Addig is egyetek sok vizet! 

Greg 8 lord Chaos 


(Dune Design) 


1994-ben egy idáig ismeretlen cso- 
Pat előrukkolt egy egész kellemes kis al- 





kotással. Érződik rajta az új idők szele, mi- 
vel file-os. 

Mig betöltödik a kb. 600 kB-nyi demo, 
addig nézegethetjük Babar (elég franciás 
a neve, nem?) Phantom logóját, majd a 
szélesvásznú képernyőn, a famintától bal- 
ra megjelenik a Dune Design felírat. 

Az ez után következő Faith logó igen- 
csak Niko-sra sikeredett (ez is szép!). Mi- 
előtt a demo fő témájára, a 3D-re rátér- 
nénk, megtekinthetünk egy közepes mi- 
nőségű dotlandscape-et. A Make me 3D 
mellett szereplő maci azért felejthető! 

Újabb képváltás, és egy Dune logó 
kerül a képernyő bal oldalára, megjele- 
nik három egymást metsző lap, majd ezt 
egy dotkocka váltja fel. Ami ez után jön 
az sem rossz; egy kocka három részre 
vágva, felül vonalas, középen filled, alul 
pedig mákos. Még ugyanennél a képer- 
nyőnél láthatunk egy lapra feszített Bézier 
görbét is. 
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Ezután betoppan egy rózsaszín sár- 
kány. A dottunnel után ismét folytatódik a 
vektorozás; most hat csillaggal fillezett 
kocka van terítéken, úgy, hogy látszódik 
az előző 3 fázisa is a poligonnak. Az ezt 
követő etfekt áthatásra emlékeztet, való- 








jában viszont csak 2x 2 bitplane alkalma- 
zása. Megint jön egy zselé vonalkocka, 
az előző fázisokkal. A zselé után a puding 
következik, melynek összhatása nagyon 
kewl! 





Itt az ideje a credits 8. greetinx-nek, a 
scroll hátterében is van 3D, pontokból. A 
dumálás végeztével bejön az end pic, a 
Death Warrior. 

A demo nem rossz, a grafikák minősé- 
ge változó (pl. Mic, Circee képei jók), a 
soundchip zene viszont már rövid idő 
után fárasztó. 


Ooh Crikey wot a Scorcher 
(The Lost Boys) 


Ez az a demo melynek minden ataris 
gyűjteményében szerepelnie kelt! A 
nyolcvanas évek hangulatának utolsó, 


r 






igen design-os képviselője az 1991 au- 
gusztusi Atari Messén jelent meg Düssel- 
dorfban, mely egy egész korszakot lezáró 
klasszikus alkotás. A Lost Boys igazán kitett 
a grafikáért és a zenéért legutolsó demo- 
jukban! A Spaz által rajzolt címkép ad 
magyaráza- 
tot a demo 
címére, ez a 
grafika még 
ma is jónak JA. 
nevezhető 
Az intróban 
tradicionális 


















csillagozás folyik, a dumák szép zoomoló 
betűk formájában jelennek meg, a zene 
pedig egy nem is rossz modul! 

A loading partban mindig különböző 
képmegjelenítő eftektek szerepelnek, s a 
fractal landscape főmenü talán a leg- 
jobb az összes megademo közül. Olyan 
eredeti ötlet, hogy még egy játéknak is 
elmenne! A demo-partokat az egyes le- 
szállópályák jelentik, de csak akkor kell 





repkednünk egyikről a másikra, ha nem 
ismerjük a cheatet (Manchester, utána 
F1-F7). A tőmenüben egy rakás poén van 
elrejtve, a hidden partról nem is beszélve! 
Az egyes részek elején Micheal Wheelean 
és Boris Vallejo festményeinek feldolgozá- 
sait tekinthetjük meg $paz jóvoltából 
(nem digizés!) 

Az első demo-partban a TLB és a ICB 
csapat közt zajló viszályt (1990-91) figu- 
rázza ki, melyben egy dude motoros fű- 
résszel szétvág egy macit (CareBear). A 
többi part nem ennyire véres, viszont a 
képek színvonala megmarad. 

A Briet History of Time-ban is negye- 
delt képernyőt láthatunk, de itt változik a 
négy részlet nagysága. 

A Things that Go Bump in the Night- 
ban vectorball scroll szerepel, melyet csil- 
lagok, mozgó sakktábla, és persze csipo- 
gós zene egészít ki 

Az ezt követő What a Bummer színvo- 
nala korának megfelelő; kellemes digi ze- 
ne, szép grafikák, szétporladás, csillag- 
mozgás, s más egyedi effektek tárháza. 





ATLB scroller sem maradhat ki, mivel a 
Your Mind is my Ashtray című partban 
szinte csak ez van jelen. 

Ezek után következik a technikailag 
(és a rutinok szempontjából is) legújabb 
part; Zonk, alias Komische Sachratten von 
der Höhle. Ezt látni kell! interferencia, 


egualiserek tömkelege, vonalrutinok, va- 
lamint techno-s zene. 





A hetedik és egyben utolsó demo- 
partban (There arent any Sheep in Outer 
Mongolia) a csillagozás többfajta feldol- 
gozását tekinthetjük meg. A zene ugyan 
soundchip (de szerintem kellemes), a 
texteléshez pedig zoometfektet használ- 
nak. 

A reset part is a szokásos színvonalot 
tükrözi. A vertical rastert utánzó rutin jó ho- 
tást kelt, ezalatt szól a demo negyedik 
modulzenéje. A teljes credits 8. greetinx-et 
is itt olvashatjuk. Végül a The End pic jele- 
nik meg, és ott feszít az az öt fickó, akik- 
nek ezt a művet köszönhetjük: Sammy 





Joe, Digital Insanity, Spaz, Manikin, 
Oxygene. Kár, hogy azóta nem sokat hal- 
lottunk róluk! 


Froggies over the Fence 
(Overlanders, ST Connexion, Legacy) 


Ez a kooperációban készült remekmű 
1993 augusztusában látott napvilágot 
Talán egyike az utolsó nagy demoknak 
ST-n. Ezt érezték a készítők is, és beleadtak 
mindent. Stílusában leginkább az Alcat- 
raz Odyssey című alkotásához tudnám 


hasonlítani, hisz ez is tartalmaz egy music- 
diskre való zenét és egy Slideshow-nyi 
grafikát. 

A Froggies tulajdonképpen őt részből 
áll, ahol a négy part kiválasztására a 
szokványos menü szolgál (békák!), 


Vg. 
wz" 





Az Art Gallery a teljes második lemezt 
felöleli, de megéri a látványt, mert a 
Siliconon trace-elt képeket TC-ben, s az 
Amigán rajzolt HAM pic-eket pedig 4096 
színben nézhetjük meg. Emellett a zenei 
aláfestésről a 15 kHz-es gitársample gon- 
doskodik. 

A Music Demo-ban 50 darab sound- 
chip muzsika hallható, összesen 220 perc 
hosszúságban. Jess zenéi szinte már pár- 
huzamba állíthatók a Maniac of Noise al- 
kotásokkal. Itt is gyakori a negyedik digi 
csatorna, és a zenék hallgatása közben 
kedvünkre tetrisezhetünk. 





A másik két béka két trackmo-t szim- 
bolizál. Ezekre jellemző a régi konvencio- 
nális, és a "90-es évek elejének dívatos ru- 
tinjai. Csak néhány az ismertebbek közül; 
lightsourced 8 pixelized vector, vector- 


film(!), zoomrotálás, miniatűr morfolás, 
dist, TLB scroll, megascroller, Star Wars 
scroll. Különösen a vectorfilm az, ami új- 
donságként hatott az ST-s demok történe- 
tében (Another World-ös emlékeket felele- 
venítve). 

A reset part a szokásos credits, bár a 
16 percnyi hosszúságú zene és a háttér 
animáció mellett a 170 KB-os, proporcio- 
nális betűkből álló scroll tartogat még 
meglepetéseket. 
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zet 
Seen it before all TRO 
(Detonatorsj 


1994. november 27-én született meg 
a SIABIRO. Meglátszik a Douglos little al- 
kotta PhotoCrome formátum terjedése, 
ugyanis egy PCS raytrace-ett logóval in- 
dul a demo. Ebben a 326 KB-os file-ban 
sok a nem saját grafika és zene, de leg- 
alább feltüntetik a szerzőit. 

Tulajdonképpen a vonalvektorozással 
és a balli-serollerrel ki is fújt az egész de- 
mo. Még egy-két poént eleresztenek, no 
meg azt az infót, hogy átvándorolnak Fal- 
conra. A csórt modulok § grafikák minő- 
ségiek, dehát nem fair azt értékelni. 


Flight over Sirius 
(tscecJ) 


Idén tavasszal jelent meg ez a csöpp- 
nyi file-os demo. A T.5.C.C.-nek eddig a 
Dynabusters nevezetű megacool multi- 
player gamét köszönhettük. 


Akárcsak a SIABTRO, ez sem mutat sok 
újdonságot. Amiért mégis érdemes meg- 
emiíteni, az az eddigi legjobb dotland- 
scape, síkbeli BEW (Blau und Weiss) vek- 
torrutinok, egy érdekes plazma, a vector- 
dotok témájának újbóli feldolgozása, és 
a hagyományosan olvashatatlan TLB 
scroll. A zene rövid idő után monotonná 
válik, úgyhogy a T.5.C.C. a Detonators- 
hoz hasonlóan lesz még jobb is! 





Scintillation 


is; vs Falcon MK II 


C-LAB Falcon MKII összehasonlító teszt 


Kis hazánkban a zenészek egyik legel- 
terjedtebb, hasznos segítőtársai az Atari 
számítógépek, melyek a napjainkban oly 
fontossá vált seguencerezést valósítják 
meg. Megbízhatóságukkal, egyszerűsé- 
gükkel, árukkal, és magas színvonalukkai 
most is erős versenytársai a többi gépti- 
Pusnak. Ezek a gépek a MIDI-zésre szület- 
tek, típusaik egymást váltva folyamato- 
san végigkísérték a zenei szoftverek fejlő- 
dését. Az Atari ST/STe/TT típusok ezeket az 
időket idézik, de a mai napokban is meg- 


állják a helyüket mind az amatőr, mind a 
félprofi és profi MIDI felhasználásban. 


Időközben a zenészek körében meg- 
jelent egy új igény, a hard disk-recording 
igénye, melynek segítségével a seguen- 
cert mintegy stúdiómagnóként használva 
kisérősávokkal lehet díszíteni a midis só- 
vokat egy rendszeren belül. Erre az igény- 
re válasz az Atari új gépe, a Falcon030, 
mely a nyolc sávjával, beépített DSP pro- 
cesszorral, analóg ki- és bemenettel, SCSI 
támogatással és nem utolsó sorban teljes 
körű ST kompatibilításával és a Steinberg 
Cubase AUDIO szoftverével párosítva iga- 
zi házi és stúdiógép, egyszerre képes el- 
látni a segvencer és hard disk-recording 
funkciókat. Azonban az "ideális" jelzőtől 
egy hajszál a Falcont mégiscsak elvá- 
lasztja, köszönhetően az Atarinak az ol- 
csóságra való törekvésének. 






AC-LAB nevű cég - gondolom, sokak- 
nak cseng ismerősen ez a név. ha nem 
másról, akkor a Notatorokról — az első, aki 
erre a problémára kínál hathatós megol- 
dást a C-LAB Falcon MKIl-es célorientált 
gépével. Ez a gép külsőre gyakorlatikag 
megegyezik az eredetivel, hiszen az 
Atarival kötött megállapodás értelmében 
ez a gép a Falcon igazi és jogos utódja, 
megőrizve elődje minden jó tulajdonsá- 
gát és a kompatibilitást. Az Intermusica jó- 
voltából megérkezett hozzánk a C-LAB 
Falcon első példánya hozzánk, a MIDI- 
MUSIC kft. ATARI Márkabottjába, ahol gór- 
dánk rögvest nekiállt tesztelni, mit is tud ez 
a masina, mivel több vagy kevesebb az 
eredeti Falconhoz képest, röviden: mi a 
különbség kettejük között? Tulajdonkép- 
pen ez a rövid cikk ezt a kérdést hivatott 
taglalni, így hát lássunk is azonnal hozzó! 


Mint már említettem, külsőre megté- 
vesztésig hasonlít az elődjére. Ez annyi- 
ban nyilvánul meg, hogy az összes külső 
jegyében egyezik a Falconnal, beleértve 
a külső csatlakozókat is egy apró kivétel- 
lel, miszerint a jobb oldalán középen egy 
€C-LAB embléma hirdeti valódi kilétét. 
Azonban a külső ne tévesszen meg senkit, 
belül igen jelentős változásokat eszközölt 
a C-LAB a tökéletesség elérésének érde- 
kében, ezt a legjobban a hangrendszer 

lehet észrevenni. Az eredeti 
Falcon egyik legkényesebb pontja a 
(CODEC nevezetű tokozott lapka, amely a 
tiszta, 16 bites minőségű AD/DA konverzió- 
ért felel, de a D$P-vel (digitális jelfeldolgo- 
zó processzor) párosítva a legjelentősebb 
pont, ezenkívül egy rosszul megválasztott 
CODEC képes időnkénti "lefagyásoivai" 
magával rántania a szoftvert is. Nos, a 
tervezők a nem minden esetben kifogás- 





talanul működő példányok helyett igazi 
minőséget szolgáltató kristály CODEC-et 
helyeztek a gépbe. A másik kényes terü- 
let az analóg ki- és bemenetek. Sajnos 
ezek eredetileg fülhallgató és mikrofon 
jelszínten dolgoznak, sőt, a kimenetre 
még külön egy bass booster is rá lett csat- 
lakoztatva, így alkalmatlanok a professzi- 
onális LINE szintű analóg jelek fogadásá- 
ra és küldésére. A C-LAB ezt a problémát 
is megoldotta, eltűnt a kimenetről a plusz 
mély és még egy kis sistergés is, valódi 
vonalszint jellemzi a ki- és bemenetet, 
igaz, az eredeti microjack aljzatokon ke- 
resztül. Egy másik lényeges módosítás a 
belső SCSI szabványú 0.5 Gbyte kapaci- 
tású hard disk, mely ugyanattól a 
Auantum cégtől származik, mint a külső- 
leg illeszthető, szintén hard disk-recor- 
dingra használható és kedvelt LPS soroza- 
tú darabjai. Külön előnye még, hogy be- 
szerelve a gépbe egy kompakt egységet 
alkotnak, azaz nincs szükség semmiféle 
külső egység beszerzésére, csatlakozta- 
tására. Ez ott lehet előny, ha vinni kell a 
gépet stúdióba vagy más helyre, de 
"azoknak is fontos lehet akik nem szeretik, 
ha túl sok különálló darabból áll a felsze- 
relésük. 


Talán ennyit elegendő megemííteni a 
belső módosításokról, amelyek nagyon 
tontos szerepet játszanak a C-LAB Falcon- 
ban, de még van itt valami nem elhanyo- 
golható újdonság, mely igazán a számí- 
tógéptől és a vele járó üzembe helyezési 
procedúrától idegenkedő zenészeket ki- 
méli meg, de mindenki számára kényel- 
mes lehet. A cég ugyanis minden egyes 
gépét teljesen kulcsrakészen szállítja, az- 
az a beépített hard disken már minden 
rajta van készen arra, hogy csak be kell- 
jen kapcsolni a számítógépet és lehet 
dolgozni. Jelen esetben a teljes Steinberg 
Cubase AUDIO szoftvercsomag várja 
munkára készen az újdonsült felhasználó- 
kat, még akusztikus hangszerekkel készi- 
tett demo is található a gépen. Természe- 
tesen a szoftver nincs benne a gép áró- 
ban, ellenben a szoftver megvásárlása 
után pusztán csak a kulcsot kell a gép ol- 
dalába dugni és máris mehet a munka. 
Ezzel a könnyedséggel együtt a C-LAB 
Falcon MKI! egy igazi kompakt seguen- 
cer- és hord disk-recordergép. 


Végezetül még annyit. hogy Magyar- 
ország első mintapéldányát a MIDI-MUSIC 
Kft. ATAR! Márkaboltjában lehet megtekin- 
teni, meghallgatni és kipróbálni. 


- chaos - 





Üdv mindenkinek! 


Az e hónapra rendelt Amiga assembly 
adag meglepően nehezen született meg. 
Végső kétségbeesésemben fel kellett hív- 
Jam Lay András barátunkat (aki már régóta 
tiszteletbeli GURU tagnak számít), s segítsé- 
gét kértem. Nagy hümmögések után tá- 
madt egy használható ötlete (néha szokott 
:) ) , ezért részben az ő érdeme, hogy eb- 
ben a hónapban némi resource programo- 
zást voltam kénytelen végezni. 


A resource-ok (erőforrások) képezik oz 
Amiga operációs rendszerének azon részét, 
mely közvetlenül a hardver felett helyezke- 
dik el. Minden olyan lényeges erőforráshoz, 
melyet a rendszer több eleme is használ 
(fiesystem, CIA chip-ek, diszkek stb.) tartozik 
egy-egy resource. A felhasználói progra- 
moknak nagyon ritkán kell a resource szint- 
re lejönniük, általában minden feladat 
megoldható magasabb szintű rendszerhi- 
vásokkal. Megpróbáltam mégis valamilyen 
életszagú példát találni, s ez azt hiszem sike- 
rült is. András és én is irtunk már olyan prog- 
tamot, amely a párhuzamos porton kom- 
munikált valamilyen saját protokoll segítsé- 
gével egy másik, nem szükségszerűen 
Amiga típusú számítógéppel. A "drótrar 
(másik géphez vezető kábel) a legegysze- 
rűbben úgy tehetünk ki adatokat, hogy a 
szabad CIA port adat ill. adatirány regiszte- 
rét közvetlenül, az oprendszer mellőzésével 
használjuk. Erre van "rendszerbarát" lehető- 
ség: mielőtt megtámadnánk a port-ot, el- 
lenőriznünk kell szabad-e, és ha szabad, el 
kell kérnünk a rendszertől. 





Ezt közvetetten megtehetnénk a 
parallel.device. segítségével is, s bár na- 
gyon valószínű, hogy az valóban a kívánt 
regisztereket fogja nekünk lefoglalni, előfor- 
dulhat olyan határeset, amikor nem, Bizto- 
sabbnak látszik a dolog, ha közvetlenül a 
CIA-t tulajdonjogát felügyelő resource-hoz 
fordulunk. Ez pedig, figyelem, nem a cia.re- 
source, hanem a misc.resource. A CIA-hoz 
az Amiga rendszerében két resource is tar- 
tozik. Ezek közül a misc resource az, mely 
segítségével a párhuzamos, ill. a soros por- 
tot elkérhetjük saját használatra. 


A resource-ok programozás terén nagy- 
ban hasonlítanak a library-khoz. Használat 
előtt ugyanúgy meg kell nyitnunk őket az 
exec library segítségével. Lényeges különb- 
ség azonban a könyvtárak kezeléséhez ké- 
pest, hogy használat után nem kell bezárni 


őket, erre nincs is függvény. A rutinok hívá- 
sakor az OpenResource által szolgáltatott 
címet használhatjuk bázisként, a szükséges 
otszeteket pedig nem  Iib kiterjesztésű LVO 
file-okban, hanem az egyéb definiciókat is 
tartalmazó "normál" include file-okban to- 
táljuk. 


Nézzük a konkrét példát: első lépésként 
megpróbáljuk megnyitni a misc.resource-t. 
Amennyiben ez sikerült, megnyitjuk a 
dos.library-t (nekünk bármelyik jó. ezért 
használjuk az OldOpenlibrary-t, megspórol- 
va ewvel egy verziószámot). Elkérjük a dos- 
tól a default kimeneti filehandle-t, majd 
megpróbáljuk lefoglalni a paralel port bit- 
jeit. Ha a hívás sikeres, a függvény nullát ad 
vissza, ha nem, akkor egy pointer-t a biteket 
foglaló program nevére. Az allokálósnál ne- 
künk is meg kellett adnunk a nevünket. A 
resource függvényeit a library hívásokhoz 
hasonlóan kell meghivni, azaz a resource 
bóziscíme legyen az Aó cimregiszterben. 
Ha a bitek foglaltak, kiírjuk a tulaj nevét. 
majd lelépünk. Ha miénk a pólya, örvende- 
zünk a sikemek, s várunk egy CTRL-C szig- 
nált. Mikor ez megérkezett, felszabadítjuk a 
portot, lezárjuk a dos.librory-t, majd távo- 
zunk. 


Nos, nagy valószínűséggel ezt teszem 
én is, mégpedig hamar. Remélem minél 
több érdeklődő emberrel fogunk találkozni 
Nagyvisnyón, a GURU táborban, ahol psze- 
udoingyenes "non-stop. assembly tanács- 
adást vállalunk. Pszeudoingyenes, mert 
Pénzt nem fogadunk el, ellenben a Lay az 
Amstel-t, én pedíg a Foster-t szeretem. Na 
jó, addig is mindenkinek nagyon kellemes 
nyarat kívánva maradtam: 


PrunokiGDács. ácstartomány hu 
(Apropó, remélem az újság még 


Nagyvisnyó előtt megjelenik. ilyenkor ezt s0- 
sem lehet tudni.) 
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Amiga Technologies 


Beszélgetés Dr Peter Kittel-lel, az Amiga 
Technologies terméktejlesztési részlegének ve- 
zetőjével. 


Dr. Peter Kittel a megszűnt Commodore 
Germany-től került az új cég termékfejlesztési 
részlegének élére. Korábbi munkahelye révén 
sokéves tapasztalattal rendelkezik az Amigákat 
Iletően, jól ismeri a gép piaci helyzetét, belső 
felépítését, speciális tulajdonságait. A beszél- 


getés folyamán természetesen az Amiga 
Technologies piaci stratégiájáról, terveiről, a ré- 
gi és új gépekről kérdeztem. 


Dt. Peter Kittel legsürgősebb feladatnak a 
régi gépek gyártásának újraindítását itélte. Elő- 
ször az Amiga 4000T fog megjelenni szeptem- 
berben 68040/25MhHz, illetve 68060/50Mhz CPU 
kártyákkal. Az utóbbi valószínűleg a nagy nép- 
szerűségnek örvendő Cyberstorm 060/50-es 
kártya lesz. Más nagydobozos Amiga csak a 
következő év elejére várható. Szeptember vé- 
gére, október elejére ígérik az Amiga 1200-es 
újbóli megjelenését, kezdetben sajnos minden 
változtatás nélkül. Ezzel szemben a CD32 hely- 
ből közmetikázáson esik át, ami új házat és né- 
mi belső felépítés-váttozást jelent. Valószínűleg 
minden CD32 gyárilag tartalmazni fogja az 
FMV (MPEG) kártyát. Megjelenése 1996 január 
jára várható. Az első valóban új gép. az Amiga 
1300-as jövő év elején fog megjelenni. A gép 
specifikációjából csak annyi biztos, hogy ma- 
tad az AGA chipkészlet, 680EC30-os pro- 
cesszorral és egy, a géphez ízlésesen csatlako- 
zó duplasebességű CD-ROM-mail lesz felszerel- 
ve. 


Az 1200-esen kívül minden más gép új há- 
zat kap (a 4000-es kezdetben még nem). A cég 
az új dízájnnal is az Amiga másságát, kivételes- 
ségét szeretné kihangsúlyozni. Szerintük a leg- 


fontosabb, hogy az Amiga "különállása" meg- 
maradjon, ne olvadjon be az IBM PC klónok tu- 
catvilágába. 


Az Amiga Technologies együttműködési 
szerződést kötött a Scalaval, ezentúl minden 
gépet egy a Scala által írt multimédia prezen: 
tációs programmal szállítanak. Ez Dr. Peter Kittel 
szerint 4000-es esetében valószínűleg egy teljes 
Scala MM300, mig 1200-eseknél egy lebutított 








2MB-on is működő verzió lesz. A két cég más te- 
rületen is együttműködik. A Scala programozói 
(sok közülük ex-Commodore alkalmazott) 
tésztvesznek az Amiga operációs rendszerének 
továbbtejlesztésében is. Az első lépés az átírá- 
nyitható gratika (RIG) kifejlesztése, hogy a fel 
használónak ne legyen gondja a különböző 
grafikus kártyák kompatibilitási problémái miatt. 
Későbbre tervezik a hálózati támogatást, ezen- 
kívül mindenképp növelik az alap datatype-ok 
számát. Az első új verzió nagyjából az 1300- 
ssal egy időben fog megjelenni. Az operációs 
rendszerrel kapcsolatos legérdekesebb hít, 
hogy tervbe vették más platformokra való átíró- 
sát is, de hogy melyekre, arról még nincs dön- 
tés. 


Augusztusra tervezik a cég saját intemetes 
szerverének felállítását, ami természetesen egy 


Amiga lesz. A volt Commodore-ral ellentétben 
"a cég nem akar elzárkózni az Amiga felhaszná- 
lók táborától, így a szervergépről letölthető lesz 
minden publikus információ, ami az Amiga 
Technologieszzal és az Amigával kapcsolatos. 
Ez a gép (site) fogja kiszolgálni a hivatalos fej- 
lesztöket is. 


A végére maradtak az új generációs 
Amigákról szóló tervek. A cél egy RISC alapú, 
multimédiás, hálózatra kapcsolható (internet ís) , 
nagyon gyors és mégis olcsó számítógép meg. 
építése. A mostani Amigákhoz hasonlóan lesz 
kis dobozos, olcsó (lásd 1200-es) és high-end, 
Professzionális (lásd 4000-es) kivitel is. Dr. Peter 
kittel szeretné, ha az új gépek legalább a 
rendszer alá írt programok esetében szoftver 
emulációval kompatibilisek lennének a régiek: 
kel, de a nagyobb mérvű kompatibilitás sem ki- 
zárt. Az új gépek fő processzorára jelenleg két 
jelölt van: a Motorola-Appie-IBM hármas által 
kifejlesztett PowerPC és a Hewlett Packard HP- 
RISC nevű chipje. Még ebben az évben eldől, 
hogy melyiket fogják a későbbiekben használ- 
ni. Az új gép több operációs rendszert tud majd 
futtatni, de természetesen megmarad az 
AmigaOS is. Egyetlen hibája, hogy megjelené- 
se sajnos csak 1997-re várható. 


Az Amiga Technologies első nagyközönség 
előtti megjelenése egy szeptember eleji német- 
országi híradástechnikai kiállításon lesz, A cég 
ítt szeretné bemutatni az első újonnan gyártott 
Amigákat és egy meglepetésnek szánt új ter- 
méket. 


Köszönet a PC and Modell 2000 Kft-nek a 
beszélgetés létrejöttében való segítségéért. 


Alex 
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CHEAT MODE 


eöözee elt kesteei 


2270Nel cc 
LEVEL T 
LEVEL 2 : 86682495 
LEVEL 3 : 63177495 
LEVEL 4 : 94862494 





2270Ne2 cc 
LEVEL 1 : 70159495 
LEVEL 2 : 90741494 
LEVEL 3: 88136494 


5570N03 c 
LEVEL 1 : 48125494 
LEVEL 2: 08118494 
LEVEL 3 : THE END 


LOLLYPOP 


2: ÖNRJFJ 
3: DMSLEX 
4: DOEKIP 
5: DTOT7U 
6: DSRVAV 
7: EOLJFO 


TRACK ATTACK 
XZMHNYCK 
RDONIHAR (Start in level 25) 
GELICAMO (Start in Level 39) 
LVXBFKCH (Start ín Level 56) 
PHPXMIG (Start in tevet 71) 
EKAGIZAJ (Start in Level 87) 


WHIZZ (AGA) 
A Password helyett gépeljük be, hogy KAZZY. mojd a 
fétökközben a. szám bikontyűkkel , úgohatunk. a 
különböző pályákra. 


RISE OF THE ROBOTS 
SPECIAL MOVES 





Down4Ups FI —5 Turbo Heod-Butt 
Away 4 Towards FI —.Shoulder Barge 
THE LOADER DROD 

Towards 

Towords:FI — Double Fork Siash 
"THE BULDER DROD 


Down4 Away Up —7 Pie Díiver 
Down Towards s Up —2 Bomber Jump 


"ME CRUSHER DROID. 

Down Towards FI —5 Pincer Mincer 
"ME MIUTARY DROD. 

DownsUps FI — Catapult spin 
Away 4 Towatás — Cyber Siash 

"ME SENTRY DROD. 
DownsDown4FI — Flying Jet Kek 
THE SUPERVISOR 


Mutaton DOva Towers, Úe 
Meltog And Reform Dov Ece1, úp 


MR.BLOBBY 

LEVEL CODES 
BABE 7 CCAH  DAKD  EMEA 
GGAK — HAHJ 2 BAM  CKAP 
EUMA  GOAS  HAPR  AACB 
CCBI — ENEB —— FMBF — GGBL 
AKB DEM EVMB  GOBT 
AADC — BCBG — DCMD  FOEC 
ARC CKCR  DCUL — EWMC 
GOCU — HCPT  BOBH —— DDND 
GGON — HOHM AMD BO 
EXMD FWDN 

AKIRA 

ZONE 2- LETS RIDE 


ZONE 3: CAPTURED 
ZONE 4: TEDOY BEAR 


ZONE 6: IT SNINKS 
ZONE 7: FLYINGBIKE 


ERB EEE 


A elle teliratnál a következő 
Password-őket próbáihatjuk ki: 


BUMBLEBEE 
CREAMOLA 


Level 01 - 0768 024 63 10 
level 11 -0751 100 16 20 
Level 02 - 1002 041 63 09 
tevel12-0916 025 55 10 
Level 03 - 0032 100 63 00 
Level 13 - 0004 054 58 20 
tevel 04 - 0962 024 63 00 
level 14 - 0864 100 63 10 
Level 05 - 0512 024 63 10 
Level 15 - 0084 076 1200 
Level 06 - 0405 060 63 20 
level 16 -0880 048 39 20 
Level 07 - 0018 061 63 20 
Level 17 - 0372 100 63 06 
Level 08 - 0771 099 56 12 
Level 18 -0512 100 63 10 
Level 09 - 0932 024 63 11 
Level 19 -0601 024 63 20 
tevel 10 - 0927 027 63 20 


ACTION CAT 
Level 2: HELLGATE 
LEVEL 3: SECRET 


IMPACT "95 
GOLD FISH WALL Pius 
HEAD FORK ROAD USER 


AMIGA RELEASE LIST 


És végül egy kis türmabonós. ime egy várható megje- 
lenési Hsta a közelmúlt, illetve a jövőben megjelenő 
Programokról: 


LEGENDS KRISALIS JV 
KINGDOMS OF GERM.  KRISALIS UNCONFIRMED 
CHARUE J COOL RASPUNN JUNE 
PUTTY SOVAD AT200 SYSTEM 3 15T WEEK JUNE 
ANGST DEM SOFTWARE JUNE 
SENSIBLE GOLF VIRGIN 1ST WEEK JULY 
POWERHOUSE IMPRESSIONS MID JULY 
OBSESSION UNIGUE DEV. JUNE 
RUFFIAN GRANDSLAM AUGUST 
WHALES VOVAGEZ NEO ANY 
PLAYER MANAGER2 ANCO EARLY JUNE 
TEX A1200 OCEAN JUNE 
XFIGHTER THALION LATE JUNE 
WORMS TEAM 17 OCTOBER 95 
EMPIRE SOCCER AGA EMPIRE JUNE 
AMBERMOON THALION EARLY JUNE 
CHAMP MANAGER 2 DOMARK SEPTEMBER 
LOST EDEN CD32 VIRGIN INTERACTIVE JUNE 


AANTS KELLON MAY 
ZEEWOLF 2 BINARY A. OCIWNOV 95 
SPEEDBALL 2 CD32 —— RENEGADE MAY 22 
FINAL OVER CRICKET TEAM 17 AUGUST 
GP TEAM MANAG KRISALIS JN 
BALDES MINOSCAPE MID JUNE 
PINBALL MANIA ZNSI CENTURY LATE JUNE 
SUPER STREETFIGHTER 2 US GOLD EARLY JULY 
CHAOS ENGINE I WARNER SEPTEMBER 
PUSSIES GALORE TEAM 17 AUGUST 
ELTE 3. FIRST ENCOUNTERGAMETEK MAY ZÓTH 
SUPERLOOPZAGA ——— AUDIOGENK  EARLY JUNE 
TURBO TRAX KOMPART JUNE 12 
SPERICAL WORUDS BLACK ILEGEND TM 
THE BIG END AGA VISION NO CONFIRMED 
FRONT UNES IMPRESSIONS LATE JUNE 
7 GIOOM AGA BLACK MAGIC 5. JU 
FUGHT OF AMAZON Ca. RENEGADE AUGUST 
TACIICAL MANAGER2  BLACKLEGEND MAY 31ST 
BREACH 3 IMPRESSZONS NY 
EXIRACTORS MILLENIUM JUNE 2ND 
ALIEN BREED 30 TEAM 17 SEPTEMBER 


FI WORLD EDMON ——— DOMARK/LANKHOR MAY 
TRACKSUTT MANAGER 2 ALTERNAITVE JUNE 
BRUTAL PAWS OF FURY " GAMETEK LATE JUNE 
PITFALL CD32 ACTMSION AUGUST 
LEADING LAP KELLÖN LATE JUNE 
VIROCOP ECSAGA ——— RENEGADE JUNE 
CCONAN THE CONA.  ARCANE NO DATE 
SPERIS LEGACY TEAM 17 JIY 
BUREAU 13 GAMETEK ILY 
SYNDICATE CD32 MINOSCAPE JUNE 
UMBO OF THE L. CD32. MINDSCAPE NO DATE 
PRIMAL RAGE WARNER SEPTEMBER 
SIMON THE SORC. 2 ADVENTURÉS. NOT CONFIRMED 
COLONISANON MICROPROSE JULY 
EVILS DOOM KOMPART JULY 
LOVE OF MONEY CD32. COBRA DEV. AUGUST 
STAR CRUSADER GAMETEK JULY 
EXILE A1200 AUDIOGENIC MAY 
COALA EMPIRE JULY 
TOWER OF SOULS KOMPART S1ST MAY 
CHESS THROUGH THE A. KOMPART ILY 
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Szevasztok, van egy jó hirem, az imagine 
3.2 megjelent Amigóra és PC-re egy időben. 
Az Impulse újabban igen aktív, amely tény ör- 
vendetes számunkra. A közelmúltban napvi- 
lágot látott új verzióban nagyon sok hibát ki- 
javítottak, ami jó is, rossz is. Jó, mert kevesebb 
maradt, rossz, mert eddig sem kellett volna 
benne lenni. A hibajavítások mellett néhány 
új funkciót is sikerült becsempészni, ma eze- 
ket tekintjük át. 


Bonyolult. sok darabból álló tárgy attribú- 
tumainak beállítása időrabló feladat, egyen- 
ként ki kell választani a darabokat, belépni az 
Attibutesbe, beálíítani a megfelelő tulajdon- 
ságokat. esetleg betölteni azokat egy 
Attributes fájlból, majd jóváhagyni az egé- 
szet. Még elmondani is hosszú. Az egyik új- 
donság a fenti műveletsort egyszerűsíti le, a 
25 leggyakoribb attribútum valamelyikét 
egyetlen, illetve kettő gombnyomással hozzó- 
rendelhetjük tetszőleges tárgyakhoz, egyszer- 
re akár többhöz is. Ezeknek az attribútumok- 
nak egy megadott könyvtárban kell lenni, 
x.atr néven, ahol x az attribútum sorszáma 1- 
25 között van. Alkalmazásuk a következő: vá- 
laszd ki a beállítani kívánt tárgyat, vagy tár- 
gyakat, majd a Functions/Auick Attributes 
használata következik. Megjelenik egy kérde- 
ző 25 kapcsolóval, mindegyiken egy név, az 
adott attribútum emlékeztető neve. Az 1.atr a 
bal felső kapcsoló, az 5.atr a jobb felső, a 
6.atr felülről második sor bal szélső kapcsoló- 
ja, stb. Bökj a megfelelő kapcsolóra és a 
tárgytak) máris felvették az előre beállított tu- 
lajdonságokat. 











BESE 


Ez mind semmit sem éme, ha nem tud- 
nánk megváltoztatni az előre beállított attri- 


bútumokat, valamint az emlékeztető nevüket 
a kérdezőben. Az előbbi dolog az egysze- 
rűbb, az Attributes kérdezőből tetszőleges be- 
állítást, akár textúrával, vagy brush-sal rendel- 
kezőt kimentünk a megfelelő könyvtárba, 
1.atr:25.atr nevek valamelyikén. A kapcsolók 
feliratait már macerásabb megváltoztatni, de 
ez sem nehéz. Ezt megtenni a Preferencesben 
lehet, az ATO1-AT25 mnemonikkal jelölt sorok- 
ban. Nehogy leszokj a kreativitásról, találd ki 
magad, hogy melyik mnemonik melyik attri- 
bútumot jelenti. Mellesieg megjegyzem. a 
kapcsolók felirata legfeljebb tíz betű lehet, de 
használhatsz ékezetes karaktereket is. 





Ha már itt jórunk, elmondom, mely könyv- 
tárban kell lenni az ide tartozó attribútumok- 
nak. Abban, amelyiket a Preferencesben AIPT 
mnemonikkal azonosítottunk. Ez a könyvtár az 
Imagine program könyvtárából nyilik. 


Olyan jól összejöttünk, adok egy szorgal: 
mi feladatot, készíts egy gömbölyített sarkú, 
téglalap alakú keretet, kör keresztmetszetű 
anyagból. Ez létrehozható egy megfelelően 
sok szegmentből álló tube primitív meghajtó- 
sával is. A formálást csontok segítségével le- 
het legegyszerűbben elvégezni. Na persze, 
viszonylagos ez az egyszerűség. hiszen még 
így is elég nehéz mind a négy sarkot egyfor- 
mára hajlítani, mennyivel egyszerűbb volna. 
ha csak egy sarkot kellene elkészíteni, majd 
ezeket széttükröznénk a másik három helyre. 
Ezt megtehetjük. de akkor hogyan lesznek 
ezek összefüggők? Kissé macerás két tárgyat 
felületekkel összekapcsolni, tőleg. ha az a két 
tárgy bonyolult felépítésű. 





Az új programváltozat egyik funkciója 
pont az ilyen feladatokra nyújt megoldást, 
egy tárgy két része közé automatikusan felü: 
leteket képez. Mielőtt belemélyednénk a rész: 
letekbe, oldjuk meg a feladat elejét, készíts 
egy derékszögben meghajíított csövet. 





Ha kész, a tengelyét mozgasd el a készi- 
tendő keret közepére, majd tükrözéssel rakd 
szét négy példányban a négy sarokba. 





Már csak az van hátra, hogy a sarkokat 
fetületekkel kössük össze. Ehhez először egy 
tárggyá kell egyesíteni a négy elemet, vá- 
laszd ki mindet egyszerre, majd Join. Lépj át 
Pick Edges-be, majd egy drag box-szal sze- 
lektóld ki az egyik sarokelem valamely szélső 
szegmensének peremén lévő összes pontot. A 
Functions menű Set Edge line pontjával eze- 
ket az éleket kijelöljük a felületképző eljárás 
egyik határoló sorának. Válaszd ki most ezek- 
kel szemben azokat az éleket, ahová a felüle- 
teket kötni akarjuk, majd  aktiváld a 
Functions/Fill to Edge Line pontját. Ez a funk- 
ció az előzőleg kijelölt és beállított, valamint 





az éppen kiválasztott élek közé felületeket 
generál, hasonlóan mint a Skin. Lényeges kü- 
lönbség azonban, hogy ez egyszerre mindig 
csak két élsor közé rak felületet, azonban 
ezeknek az élsoroknak nem kell sem össze- 
függőnek, sem azonos pontból állónak lenni, 
következésképp az élsorokon belüli pontsor- 
rend is mindegy. 





Olyan jól benne vagyunk a talányos fel- 
adatok megoldásában, hogy adok még 
egyet, készíts egy körte alakú tárgyat. No, ez 
sem bonyolult, elég a körvonalat megrajzolni, 
majd megforgatni, Igen ám, de szép lefutású 
görbét szerkeszteni nem egyszerű feladat. 
Hozz létre egy tengelyt, majd Add lines-ben 
durva közelítéssel vázold fel a körte körvona- 
lát. Lépi át Pick Edges-be, jelöld ki az összes 
élt és használd a Functions/Smooth Edge Line 
menüpontot. Megjelenik egy kérdező, ahol 
az élsimítás mértékét befolyásoló számot ad- 
hatjuk meg. Ennek pontos definiciója igen 
nehezen adható meg, ezért inkább azt taná- 
csolom, próbálkozz. A nem megfelelő értéke- 
ket nem fogadja el a program. Az enter le- 
nyomása után a kijelölt élek átrendeződnek, 
simább legördülést adva. Ha esetleg nem fe- 
lel meg az eredmény, használd az Undo-t, 


Az új program a funkcionális bővülés mel- 
lett egy új, hasznos ettekttel is fel lett vértezve. 
A Shredder segítségével elemeire robbant- 
hatjuk a tárgyat. Ez tényleg hasznos mondják 
most sokan, de már eddíg is volt belőlük há- 
rom, minek a negyedik. Nos azért, mert ez 
nem csak alkotó háromszögekre képes szed- 
ni a tárgyakat, hanem véletlen méretű és ala- 
kú darabokra is. Sőt, arra is van lehetőség. 
hogy az egyes darabok alakját külön meg- 
adjuk a subgroupok segítségével, illetve Cso- 
portokat is szétcincálhatunk alkotó tárgyaira. 
A szétröppenő darabok seregnek-forognak, 
megtartják. eredeti mintázatukat (wow!) és 
még közben egy beállított 2 magasságban 
lévő XN sikon pattoghatnak is. Az etfektus 
nagyrészt valódi mértékegységeket használ, 
a távolságot és az időt méterben és másod- 
percben adhatjuk meg. Ez úgy lehetséges, 
hogy egy input mezőben megadjuk az 
Imagine egység és a méter egymáshoz való 
viszonyát. 


Paraméterek: 


Whole Objects as Parts (Groupped 
Object) - Ha ezt a kapcsolót aktiváljuk, a rob- 
banás csak a csoportkapcsolatokra lesz ha- 


ra robban a tárgy. Maximum Number of 
"Tiangles in Group - Legfeljebb ennyi felület- 
elemből álló darabokra szakad a tárgy La 
Machine esetén, vagy Use Defined... válasz- 
tásakor a subgroupokhoz nem tartozó részek. 
Az egyes darabok alakja és mérete véletlenül 
választódik meg. Ez a mód lényegesen los- 
sabb mint az előző kettő. 


Bounding Subgroup - A robbanást lekorló- 
tozhatjuk a tárgy egy részére, ha ide a szét- 
robbantani kívánt subgroup nevét írjuk. A 
tárgy többi részére az effekt nem lesz hatás- 


góáló input mezők. A Start az animáció kezde- 
te, az End a vége, valós időben kifejezve. A 
kettő különbsége adja, hogy az az animációs 
szakasz, amelyen az effekt hatásos, mekkora 
időt ölel át. Ha End a kisebb. az animáció 


"Hold af Frame Number - A robbanás 
késleltetése képkockákban megadva. Csak 
ennyi képkocka után kezdenek a darabok 
szétválni. 


válása után a darabok a megadott Z magos- 
ságon lévő XX sikra visszahullva megállnak, 
esetleg ha az elasztikusságuk lehetővé teszi, 
pattogni kezdenek. 


Filip on Bounce - Kapcsoló, melynek akti- 
válása után a pattanó darabok minden pat- 
tanás során megváltoztatják forgási irányu- 
kat. 


Ground Z Position (Imogine Units) - Annak 
az X.Y siknak a Z koordinátája, amelyen a 
tárgy darabjai a Bounce Particie opció hasz- 
nálata esetén megpattannak, vagy megátl- 
nak. 


Use MaximaWMinimal/Average Bounding 
Sphere - Ha ezen kapcsolók közül egyik sincs 
aktiválva, az elemek akkor pattannak meg a 
éri az. Valamely itt részletezett kapcsolót kiik- 
szelve az ütközés vizsgálatához az egyes ele- 
mek helyett azok méretétől függő gömböket 


vesz figyelembe a program. A Maximal ható- 
sára olyan gömb szerepel az ütközésvizsgó- 
latban, amely az adott elem minden egyes 
pontját körültfogja. Minimal estén olyan gömb 
lesz az ütközésvizsgálat alapja, amely az 
adott elem minden pontján belül helyezkedik 
el, míg az Average választásakor a tömegkö- 
zéppont körül a pontok távolságának átlaga 
sugarú gömb. 


Blasticity Min/Max (96) - Az elemek rugat 
massága. energiájuk ekkora része marad 
meg az ütközés után. 


initial Velocity Range Min/Max (mis) - A 
robbanás kezdeti energiája. Az egyes dara- 
bok ekkora határok közötti sebességgel kez- 
enek távolodni az eredeti pozíciójuktól, 


Triangle Rotations Mir/Max (rot/s) - A szét- 
robbanó elemek által másodpercenként 
végzett fordulatok minimális és maximális ér- 
téke. Az egyes darabok tényleges fordulatá- 
nak száma e két határérték között véletlensze- 
tűen választódik ki. 


Particie Trajectory Min/Max (degrees) - A 
szétrobbanó elemek minimális és maximális 


Final Scaling Factor Range Mir/Max - Az 
elemeknek a robbanás végére elért méretük 
aránya az eredeti méretükhöz képest. A 
egyedi értékek e két határ közt alakulnak. 


Gravitational Acceleration (m/s7.2) - A 
gravitációs gyorsulás mértéke. Ha ez negatív. 
a gravitáció letelé hat, ha pozitív, felfelé. Ha 
értéke 0.0, nem lesz gravitáció. 


Imagine Units Per Meter - Az imagine egy- 
ség és a méter viszonya, ennyi egység lesz 
egy méter. 


Random Number Generator Seed - Az 
etfekt működését szabályzó véletlen szám, ér- 
téke bármilyen szám lehet. 


Az itt következő képsor egy Shredder-rel 
készült animacit ábrázol, nem nagy durranás, 
de a lényeg, hogy a golóbisok pattognak 
benne. Ha nem hiszed, járj utána! 





Ebben a pillanatban rajtaütésszerűen ab- 
bahagyom a számítógép billentyűinek zagy- 
va nyomogatását. Még csak annyit, hogy pá. 


Aurum 
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CD ROM - AMIGA, AMIGA - CD ROM 


Ismét jelentkezünk a CD-ROM témó- 
val, melynek aktualitása megsokszorozó- 
dott az előző CD-ROM cikk óta, ugyanis 
boldog, boldogtalan rohan a boltba CD- 
ROM meghajtót vásárolni. Írádnak a saját 
CD-ROM összeállítások, de hogyan? 

Mint az köztudott, a CD-ROM írással 
foglalkozó. vállalkozók hiányos tudásuk 
végett még csak nem is hallottak az Ami- 
gáról (tisztelet a kivételnek), de az Amigós 
CD-ROM formátumról és annak írásáról 
végképp nem. Pedig nem csak a 84-.3-as 
filenevek léteznek. Gondoljuk csak el 
hogy néz ki mondjuk a powerpac- 
ker.ibrary egy PC formátumú CD-ROM-on 
(POWERPAC .LIB), arról meg talán ne is be- 
széljünk, hogy a powerpacker.library-ra 
hivatkozó programok hogyan találják 
meg azt. Az lenne a megoldás, hogy ne 
rakjunk a CD-re futtatható programokat 
csak archívokat vagy adataink szép 
hosszú neveit csonkítsuk meg brutális mó- 
don nyolc karakter hosszúságúra? Nem, 
ez nem megoldás. Nem azért használunk 
Amigát, hogy az M$-DOS, korszerűtlen, 
előnytelen... lehetőségeire szűkítsük le az 
Amiga nagyszerű képességeit. Inkább 
írassunk Amiga formátumú CD-ROM-ot, 
mert lehet!!! Nekem, tudomásom szerint 
az országban először (De nagyképű - A 
Kritikus) a nyár elején sikerült. Eme 
Amigaista bevezető után 
ennek módozataival ismer- 
kedhetünk meg. 


Először is azt kell tudni, 
hogy a CD-re a file-ok nem 
közvetlenül, hanem egy 
image file-ban kerülnek fel, 
ezt hívják ISO file-nak. A PC- 
5 CD-ROM író szoftverek tud- 
nak fogadni előre legene- 
rált ISO file-okat, amit készít- 
hetünk akár Amigán is. A 
PC-s CD író programot az 
150 file belseje nem érdekli, 
ezért ha azt Amigán gene- 
ráltuk, akkor abban az Ami- 
gás sajátosságok megtér- 
nek. A cél tehát Amigán ge- 
nerálni az ISO file-t, amit 
utána felvehetünk egy PC 
formátumú hard disk-re és 
telírathatjuk bármelyik CD- 
ROM író cégnél. Az ISO file generálásához 
ez idáig két programot találtam, mind a 
kettőt ki is próbáltam. 


Az első egy NgMaster nevű volt, ami 
egy ruppót nem ér. A vele készített 
1509660 szabványú (a legismertebb ISO 
szabvány) ISO file-t felírattam a CD-re. Az 
eredmény egy olyan CD lett, ami ugyan 
Amigás volt, de a file-ok fele eltünt, pedig 
az ISO file mérete arra utalt, hogy benne 
vannak. 


A másik program egy kicsit komo- 
lyabb múltú cég. a Commodore terméke 
és úgy hívják, hogy CD" Developer Kit. Ez 
egy CD" fejlesztői rendszer, ami tartalmaz 
CD író és image file generáló programot 
is, ez utóbbi az ISOCD. 


A program használata nagyon egy- 
szerű. Először is a forrás könyvtárat kell be- 
állítani, ahol a leendő ISO file tartalma ta- 
lálható. Ezt előre úgy állítsuk össze, ahogy 
majd a CD-re fog kerülni. Vigyázzunk, 
mert a felírás után már nem nagyon van 
mód a változtatgatásra. Tehát klikkeljünk 
rá a Source felirat melletti mezőre, minek 
hatására a Reguester segítségével kijelöl- 
hetjük a forrás fájlokat tartalmazó könyv- 
tárat. Ezután az Image melletti mezőben 
határozzuk meg a készítendő ISO file-t. 
hogy hova és milyen néven kerüljön. Ha 
ez megvolt kiadhatjuk az Exomine paran- 
csot, mely egy részletes listát készít az ISO 
file-ba kerülő file-okról és könyvtárakról a 
jobb oldali ablakba, a Status ablakba 
pedig kiíródik az ISO file mérete, a benne 
levő könyvtárak és file-ok száma. Itt az 
idő, hogy beállítsuk az opciókat, klik- 
keljünk rá az Options gombra. A megjele- 
nő ablakban meghatározhatjuk a listázás 
sorrendjét (Dir Order), ami lehet ábécé 
rendben (Alpha), dátum szerint (Date), 












1 .backdrop 


1 besk.nto 
1 Expansion. info 


1 MUT. info 
1 Prefs, info 


1 Storage, info 


méret szerint (Size) vagy összevissza 
(None). Ezenkívül a listázás csoportosító- 
sát is meghatározhatjuk (Group), ami le- 
het a könyvtárak (Dirs), a kiterjesztés 
(Extension), az ikonok (info) vagy semmi 
(None) alapján. Mindezek a Reverse 
gombokkal megfordíthotóak. A beállító- 
sok után újra ki kell adni az Examine pa- 
rancsot. 


Ezután a CD alapadatait adhatjuk 
meg. A nevét, azonosítóját (Volume ID, 
Set), a lemez kiadóját (Publisher), készítő- 


jét (Preparer) és a tartalmának meghatá- 
rozását, hogy mi van rajta (application), 


A CDFS ablakban található beállítá- 
sokhoz nem igazán kell nyúlni, mert a 
default értékek nekünk tökéletesen meg- 
felelőek. Egyedül a Trademark funkciót 
érdemes kiválasztani, mert ez teszi 
bootolhatóvá CD"-n és CDTV-n a lemezt. 
ilyenkor ki kell választani a megfelelő 
TradeMark file-t (TM File), ami lehet 
CD32.tm ez csak CD"-n bootolható le- 
mezt hoz létre és AGA módban indítja a 
gépet, a CDTIV.tIm CD-n és CDTV-n 
bootolható lemezt hoz létre és ECS mód- 
ban indítja a gépet. ATM file használatá- 
tól függetlenül a lemez olvasható lesz 
minden Amigán, mert a TM csak a booto- 
lást határozza meg. 


Miután beállítottunk mindent használ- 
hatjuk a Save Layout funkciót, mellyel a 
CD összes adatát (file-ok, könyvtárak, ne- 
vek...) lementhetjük egy szövegfile-ba. Ha 
legközelebb ugyanezt az ISO file-t akarjuk 
legenerálni, csak be kell tölteni a textfile- 
t (Load Layout). A program ad még egy 
két beállítási lehetőséget az Entries menü- 
ben, ami a felső menüben található. A 
Display menüpontban állíthatjuk be azt, 
hogy mit írjon ki a filenevek mellé a gép. 
A méreteket (Sizes), a kere- 
kített méreteket — (Sizes 
Rounded) vagy a dátumo- 
kat (Dates). Itt kereshetünk 
rá file-okra (File Find) és itt 
adhatunk — hozzá (Add 
Spaces) vagy vehetünk el 
(Remove Spaces) üres he- 
lyet az ISO-ból. 


Ezek után az optimalizálás 
következne (Optimize), ami 
a sűrűn használt file-okat a 
CD-n előre rakja. Az ehhez 
szükséges adatokat egy 
statisztikai file kell hogy tar- 
talmazza, ennek előállítá- 
sára viszont még nem talál- 
tam meg a megfelelő 
programot. Így az optimali- 
zálás egyelőre elmarad. 


Végezetül a Build gomb 
megnyomásával építhetjük ki az ISO file-t. 
Tíz-húsz perc múlva készen is van, akkor 
már rohanhatunk is CD-t íratni. Nagyjából 
énnyi. 


Zárszónak pedig csak annyit, hogy a 
kérdéseket nyugodtan írjátok meg a GU- 
RU címére, a folytatás pedig remélhető- 
leg a következő számban. 


Petroff 





NOVOTRADE 2C Kft. 


Moster System kazetták 
Ace of Ace 













teki 




























p ILS ÁA TAT SE aes 
j Basketball Nightmare Jungle Book 
Chuck Rock Robocop vs Terminator 
a ma Desert Speedtrap 
Jungle Book Mega CD lemezek 
 ZREZTzi Tomcat Alley 
Double Switch 


FIFA International Soccer 
Ecco the Dolphin 
Prince of Persia 

Thunderhawk 
BC Racers 
Rebel Assault 


MEGA DRIVE I 42 cp 21.990 Ft 
MEGA CD II Csat 


MASTER SYSTEM 1-2 játék 4 1ep 7990 Ft 
GAME GEAR picéole os 





Kiegészítők 





















Stargate 
Generations Lost 
Ecco2 
Jirnrny White"s Snooker 
Jungle Book 
Lion King 
Pitfall 
Syndicate 


Master system Control Pad hoo olj 
MS/GG konverter LVA ola 





Több mint 140 féle játék kazettával 
várjuk kedves vásárlóinkat! 





ENNIN LYEN A LN LLYAZ NE 


CCA ZA ete loláslá 
Brutal Sports Football 
ML ASs Lak bol 


ATARI Jaguar videójáték 
- 64 bites videó chip 


DOOM - 16.8 millió szín 
Szóloni prot - CD minőségű 16 bites hang 

TéSér ost - 1 kontrolpad 
Trevor McFurin the Crescent Galaxy. ] - Jóték (Cybermorph) 
Club Drive kozli 

orrot 
Kasumi Ninja ? 
Hizza jehve ATARI Jaguar kontrolpad 







Le Kézi Áraink az ÁFA-t tartalmazzák! 
Checkered Flog 
rerovi 


Címünk: 1136 Budapest, Balzac u 35. 
9.990 Ft 


Tel.: 140-2954 
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Az előző GURU-ban hírt adtunk a Light 
ROM 2 nevezetű Amigás CD-ROM kiad- 
vány megjelenéséről. Azóta szerkesztő- 
ségünk megkapta tesztelésre a soro- 
zat első részét. Tapasztalatainkat 
osztjuk meg most veletek. 


A CD 1994-ben készült a 
Graphic Detail és az Amiga 
Library Services gondozásában. 

Az a cél vezérelte a szerzőket, 

hogy a különböző számítógépes 
médiákon található 3D anyagok 
egy helyen összegyűjtve segítségül 
szolgáljanak a felhasználóknak. A 
CD a következőket tartalmazza 


BUMP MAP 


Ebben a könyvtárban találhatóak a 
két színű grafikák (IFF. JPEG és TARGA for- 
mátumban), melyek textúraként, bump-, 
clip-, transprency-,,. mapként használha- 
tóak fel. Szinte minden témához válogat- 
hatunk a 43 képből. A válogatást az in- 
dex könyvtár segiti, ahol egy képre 8-10 
képet összeraktak lekicsinyített formában 
(ThumbNail), ez egyébként a CD többi ké- 
Peire is igaz. Az indexek HAM8, IFF HIRES, 
TARGA formában tekinthetőek meg. 


TETT 


itt találhatóak a VistaPro DEM fájlok 
(Objectek az ismert hegymékerhez). Min- 
den DEM-hez tartozik egy TAT is, amiben 
le vannak írva a legszükségesebb beállí- 
tások. Itt mintaképek nincsenek. 


FFDISKS 


Ez a könyvtár nem tartozik igazán a 
témához, ugyanis itt 125 Fish Disk találho- 
tó learchiválva. Ezek mindenféle PD prog- 
ramokat tartalmaznak, melyekből érde- 
mes mazsolázni. 


GEO 


Itt a LighíWawe elődjének a Video- 
Scape programnak az objectjei találha- 










tóak (196 db) minden kép, szöveg, 
egyéb tájékoztató nélkül. 


IMAGES 


Itt vannak azok a képek (24 db), me- 
lyek háttérnek, textúrának, mapnak hasz- 
nálhatóak. A képek IFF24, JPEG és TARGA 
formátumban találhatóak. 


IMAGINE 


Nos, ez már érde- 
kesebb. Imagine 
objectek — téma 
szerint — szétválo- 
gatva. Némelyik- 
ről kiszámoltatott 
IFF kép ís van. A 
kb. 1500 object 
szinte minden té- 
mában segítséget 
nyújthat. 


LIGHTWAVE 


Ez a könyvtár az, 
amiért a 
LighiROM-ot létre- 
hozták. Itt vannak a lighiwave segéd- 
anyagok. A 4439 file (251 MB) ami ebben 
a könyvtárban található, szinte mindent 
tartalmaz amiből animációt, képet lehet 
csinálni. A téma szerint osztályozó könyv- 
tárakban Index 
néven van min- 
dig egy al- 
könyvtár, ahol 
HAMB, IFF HI-RES 
256 és TARGA 
formában meg- 
nézhetjük a ki- 
renderelt képe- 
ket. Az objec- 
teken kívül a 
hozzájuk tartozó 
Image-ek is 
megtalálható- 
ak. Az esetek 


egy részébe a komplett $cene is le van 
mentve. 


Az Arexx könyvtárban 12 LW makró ta- 
lálható. 


A Demos könyvtárban 7 gyakorló 
Project segíti elő a tanulást. 


Az FX könyvtárban található né- 
hány IW effekt, a tűzijáték, szökő- 
kút... bemutatása. 


A Text könyvtárban van az 1992- 

1994 közötti összes LW levelezés az 
Aminetről és a BBS-ekre felkerült szö- 
vegtájlok. 


A Tutorlal könyvtár a Demo-hoz hason- 
lóan szintén gyakorló, tanító Projecteket 
tartalmaz. 


SCULPT 


Ebben a könyvtárban a Sculpt neve- 
zetű ős Raytracer 630 scene fájlját talál- 
hatjuk minden egyéb segédeszköz nélkül. 


TEXTURES 


Itt vannak a textúrák (187 db) IFF24, 
JPEG és TARGA formátumban téma szerint 
szelektálva. 


TOASTER 


Utolsóként pedig ismét LightWave se- 
gédanyagok. 150 féle font a modellerhez 
(CG FONTS), újabb pár mega levelezés 
(TEXT) és egy pár wipe (WIPES), 


A CD egyébként PC-n is olvasható és 
a PC-n már kapható Amigás Raytracerek 
(imagine, LightWave...) használni is tudják 
a tartalmát. 


A Lightrom 1, 2 Magyarországon is be- 
szerezhető, ugyanott ahol az AMINET CD-t 
(lásd AMINET cikk). 


Nos hát ennyi. Aki szerint ez kevés, az 
vegye meg a LighiROM 2 -t is. 


Petroff 








folytatás a 30. oldalról 


A szerzőknek járó példányokról (szo- 
kás szerint) az aminet-servereowuarchive. 
wusti.edu címre küldött HELP tartalmú le- 
véllel lehet tudakolódini. 


Kiállítás Berlinben 


Augusztus 26 és szeptember 3 között 
mutatkozik be a nagyközönség számára 
az Amiga Technologies a berlini IFA 
(internationale Funkausstellung) 26.A pa- 
vilonjában. Ez lesz az első eset — a Com- 
modore anyagi problémáinak kezdete 
óta -, hogy a cég kiállítja a termékeit. 

A iításon mutatkozik be az új A1200 
és A4000T modell - ez utóbbíról már kide- 
rült, hogy az Escom PC-k házába fog ke- 
rülni. Ugyancsak várják fejlesztők és gyár 
tók jelentkezését, akik ún. 3rd party ter- 
mékekkel támogatnák az Amigákat. 


E kiállítás keretében mutatja be az 
Escom az új Commodore Golf PC-ket és a 
szintén Escom érdekeltségű Virtual Pro- 
ducts GmbH az "i-glasses" névre hallgató 
terméket, elsőként Európában. 





Gilles Bourdin 

Amiga Technologies 
Berliner Ring 89 
D-64625 Bensheim 

Tel.: 449 6252 709 195 
Fax: 449 6252 709 417 


Új Amiga logo 


Szintén az Escomhoz kapcsolódó hír, 
hogy megváltozik a jól ismert Amiga logo 
is. Az új logo a Frogdesign műve. A készi- 
tők szerint klasszikus és elegáns érzést 
nyújt a modern kinézet mellé. A választott 
Bodoni betűtípus egy klasszikus font. A 
végrehajtott módosítások, az egyes betű- 
talpak eltávolítása, és a piros négyzet 
hozzáadása egy haladó, modem logot 
eredményezett. A piros négyzet jeleníti 


meg a technológiát és ad energiát a 
logonak a mozgás érzését nyújtva. 


AMIGA 


Egyes vélemények szerint a régi logo 
sokkal jobb volt, de minden jel szerint 
meg kell barátkozni az újjal is. 


A tenger világa 


Az Amiga library Services két lemez- 
ből álló Portfolió Photo CD-t jelentett meg 
Fanta$eas néven. A két CD 300 kitűnő 
tenger alatt készült képet tartalmaz, a 
Photo CD-k ősszes felbontásában (192x 
128 és 3072x2048 között). 







A képek a világ különböző tájain ké- 
ltek. CD-ken a képeken kívül megjele- 
software-et is található — Windowshoz 
és Macintos gépekre. A képek 5000 pél- 
dányig készülő kiadványokban szabadon 
felhasználhatók, nagyobb példányszám 
esetén egyeztetés szükséges a fizetendő 
díjakról. 
A két CD-ből álló csomag ára $49.95. 


Amiga Library Services 

610 North Alma School Road, Suite 18 
Chandler, Arizona 85224-3687 

USA 

Tel.: (800) 804-0833 / (602) 491-0442 
Fax: (602) 491-0048 

EMail: intogdamigalib.com 


The Light Works 


Ellentétben más, szintén 3D-s progra- 
mok használóink készült CD-ROM-okkal, 
ez a CD nem csak a szokásos Public 
Domain objectek gyűjteménye. E CD ge- 
tincét a a kölni Tobias J. Ricter objectjei 
adják. Ha valakinek e név nem jelentene 
semmit, akkor megtekintse meg valame- 
lyik Amigás kiállításon a Space Wars című 
teljesen Amigával készül animációs film- 
jét, mellyel a Retlections programot reklá- 


mozzák. A film objectjein kívül elkészítette 
a legtöbb népszerű sci-fi sorozatban sze- 
replő űrjárművek modelljeit: a Enterprise 
űrhajó, a Deep Space Nine űrállomása, a 
Csillagok háborúja X- és Y-szárnyú gépei, 
a Tie-Fighter, vagy a Seaguest DSV VR- 
Probe-ja is megtalálható a CD-n. Az ob- 
jectek három formátumban találhatók 
meg: Imagine, Cinema 4D és Reflections. 





Természetesen még más szerző ob- 
jectjei is megtalálhatók a CD-n, a száznál 
több renderelt kép és számos animáció 
mellett. A CD tartalmazza még a Maxon 
Cinema 4D demo változatát is (német 
nyelvű). 


Termite 1.10 


A népszerű PD Term mellett vannak ke- 
reskedelmi kommunikációs programok is 
Amigára. Az Oregon Research fejlesztésé- 
ben megjelenő Termite programnak most 
jelent meg a legújabb, 1.10-es változata. 

Az új változat fantasztikus lehetőségei- 
ből néhány: sebességre optimalizált ZMo- 
dem protokoll, új VT102-es terminálemu- 
láció, egyszerre több sornyi scrollozás, ha 
a bejövő adatok sebessége megkívánja, 
a terminál és a review buffer egy időben 
használható, átméretezhető chat ablak, 
definiálható paletták, új ARexx funkciók, 
nyomógombos interface. 

A program használatához OS2.0-t és 
1 MB RAM szükséges. 

A Termite 1.10 ára $49.95, a upgrade 
$10-ba kerül. Ha valaki az upgrade-del 
együtt új kiadású kézikönyvre is vágyik, 
akkor az további 5 dollárjába kerül. 


Research 
16200 S.W. Pacific Hwy., Suite 162 
Tigard, OR 97224 
USA 
Tel.: (503) 620-4919 
Fax: (503) 624-2940 
Intemet:  orreseoteleport.com 

(JOCOJ 
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PET esést séta kA 
Uralkodó divatnak megfeleloen / 
vári CD üzemben állítottak elő. eaz kk vzáeeakestátáksl kása sak sáetttá talzszákete százat A 
Cak szasa eli EL e E  kesáksáásei aka 
ST lás álla ak eken sksz ze etess ákásakelássessázálák assz 
IA zását €a CD-alfalálható 18 számból : a korong az Eost 17 Let It Rain c. 
Fe e e OT e TA LÉ ádkáe e kását atal oakkesta 
atát e aásszkkáee Tee S LeN ek ASA ÁSTA álá SKOT] 
és még sokan mások. Ter h megtalálható a lemezen a Nightcrawlers bombasikere, a Push The 
d Edit verziójában. Még természetesebb. hogy hallható La Bouche 
Be My Lover c. sikerszóma. sajndlésak a sima Rodio Edit verzióban. Külön erénye a válogatósnak, legalábbis 
Fás ska e e ezaz. e ÁÁ rás sa aA e azásl ást ást sáátsseáláea a ése sáe aza z tsak] 
LAT ek s ázat akarata ázátke sé szea se ká akt] 
TT ezek e ásták tá ekét állat atás 
ilószínűleg siógedístás lesz az elodott korongok között, 


rajongóinak legnagyobb örö- 
VT száras ÉS A TAstaa tástbelk ese seas e Alk ás áotátsák  ásztkeá 
ű dallal jelentkezik. bár most kissé eltávolodik a romantikus hősszerelmes 
már belemerevedni látszott. Ez látszik az album címadó dalán, a Lo 
amelyegy mai témájú " Road Song " . A dal a bálvány új MV oav] 
elemekből összeállítva. Hogy mik is ezek az új elemek? Az éj sötétjének 
CS s ásbálsásesáskee ére tás erekrtár irdkstketsálkszsásákkr tt ssttásáret 
li. Azért teljesen nem fordult el régi énjétől, két régi sikereire emlékeztető 
CET aes keze es ske e sszlkákazsákkeksáakázbbl 
kinek a hangja a régi. A latinamerikai ritmúsok kedvelői sem maradnak hoppon, 
ss els eáse Kate ee SÁTÁNT 
SE SS RAGE 
IÉNÉSÉNSE zése SZÉN; ji 
zonnyal kapva kapnak ezen az 


A lemez címe : A Francia album. Ebből viszon nem következik, hogy az előadó is francia lenne, bár aleme- 
zen franciául énekel. Celine Dion ka , igaz hogy Kanadának ama részéről való, amelyet job- 
Üezzte tését VETT AS ek ekezet 

TEAT kat ee keráa e ak KA, lakat eéllák atása LAKASA 

jelőkelő helyen az amerikci listákon. Első albuma, a Colour Ot My 

Aaa záksezkássa] I. még abban a hónapban aranylemez lett, majd fél évre ró 
PGY eosz táp új album vezeti a TELE eszak ásás 


Gaye ma mór kiosszikusnak számító Sexual Hedling - jének nagyszerű 
e zek kaka eke Ces 
Aze G EA álá ek eset ekes ke eseá 
DEZO e ee aes eráksá 





kő; 





A KÖVETKEZŐ HANGLEMEZBOLTOKBAN : 


EEG STO TOY Te ezeket A ák Lao te ETNA 
Hanglemezbolt 1061 Budapest, Andrássy út 3. ". BLUES BAGOLY.Könyv és Zeneszolon 9400 Sopron, Vóri 
TELE Ésa atal a Lea ZN e E zet LA 
; Székely M. u TO. " DIGITAL 1085 Budapest, József krt. 49. " VIOLIN lemezbolt 1094 Budapest, ferenc krt. 19-21 
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; DET HA [tu e L. Sprague de Camp - Manótorony 
- ) Xytarban járunk ebben a kellemes kis kötetben. Eme országban egy némileg kifogásol- 
) ható szokás járja. Ötévi uralkodás után a királyt lefejezik, majd a fejét a rákötözött koro- 
td nával együtt a vérpad oldalánál várakozó önjelölt királyjelöltek közé hajítják. Aki a leg- 
Me zeti kaparintja meg a fejet és vele a koronát, így jutva Xylar trónjára öt évre. 
koze meglepő is, jelentkezőkben soha nincs hiány. A korona egyébként egy kis ma- 
lőr miatt van a levágott fejre kötözve, egyszer ugyanis a koronát, ill. a levágott fejet más 
- más ember kaparintotta meg, természetesen hosszú véres polgárháborút robbantva ki. 
A jelenlegi király, Jorian viszont nem szeretne megválni jól bejáratott fejétől, így némi má- 
/ gikus segítséget igénybe véve, megszökik a vérpadról. Ebben Karadur, a Fehér Páholy (. 
! nagymestere van segítségére, aki viszonzásul csak egy aprócska szívességet kér pártfo- 
jessze ss ász sákedtákes sztsáttélzítisaktott A holmi mágikus tekercseket vala- 
..! mint némi varázsszereket tartalmaz. Jorian tehát nekiindul, hogy a mesternek megszerez- 
e etesse ess sás te ea AA MÁL lás ő 
hő OSR eds le sale ar e VO eaz tsákaaláe lee" erk ezáze alá 
Feka szá szása hogy egy nem mindennapi sztoriról van szó. Ami nagyon fel- 
KE áasA az a remek szarkasztikus humor, amellyel sajnos mostanában egyre rit- 
kábban találkozhat a könyvolvasó nagyközönség. Ha figyelembe vesszük, hogy állítólag 
egy trilógia első kötetéről van szó, akkor talán nem túl nagy merészség azt mondani, 
A hogy végre van néhány könyv, amelyet érdemes beszerezni. 


1 78 ki VANNA zt MZAS tetkó VÁ 
esen ele Lá 















A könyv alcíme : A messiás tervezet. Az alapötlet maga egész jónak tűnt : a Földön fo- 
Iyó kontinentális háború vesztese, az Európai Birodalom amely elbukott az Amerikai - Ázsi- 
ai szövetséggel szemben, megfosztatott minden fegyverétől, űrhajójától, és minden esz- 
Meeke kae sze is tek ok váskkáksi zeazukoáa ka ááksáettesása áetázását a ÁL 
den tőbb városának utcáin amerikaiak járőröznek, nem sokat gondolkozva akkor ha lő- 
Meeke ese áá ei ears ss essel ás es ásasáá sát áöee ÁL ági 
nincs is semmi gond, bár az állandó, némileg már erőltetettnek tűnő párhuzam vonása 
a II. világháborúban vesztes Németország, il. az EurBir között többnyire feleslegesnek 
hat. Természetesen az ellenállás nem szűnik meg teljesen, csak átalakul földalatti moz- 
galommá., amelyet természetesen egy német iparbáró vezet. A cél a bosszú (mi más...) 
. és úgy tűnik, megvan az esély is rá. Az EurBit utolsó űrhajója még megmaradt a naprend- 
szeren kívül, és a háború alatt egy kutatószonda földi életre alkalmas bolygót talált, 
amelyen született harcosokból álló nép képviselt a humanoidokat. A Terv : végighajszol- 
/ ni öket az evolúció még hátralévő lépcsőfokain, egészen addig, amíg alkalmasak nem 
! lesznek a földi fegyverzetek kezelésére. Az Eszköz : A Biblia, vagyis eljátszani nekik az is- 
tent, hogy vallásos uralom alakulhasson ki, így biztosítva a feltétlen engedelmességet. 
Sajnos a Josh Keegan álnév alá bújó szerző nem ragadta meg a témában rejlő lehető- / 
ségeket, mondhatni elég hamar összevágfa a könyvet. A befejezés egészen káprázato- 
san rossz, egyébként pedig ez a téma szerinlem többet érdemelt volna. Hogy a régi ED- 
DA (Művek, Miskolc) dalokra kísértetiesen emlékeztető (biztosan véletlen...) versbetétek- 
e e Ta esek red J aes álkáa "sál ártok elles kete 
ke nal sr TR 

b 
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Ma a németországi Black 
Zola szstt aa ee ka aszó 
giai Gathering rendezvényei- 
nek kiemelkedő jelentőségű al- 
kotásaíról informálódhattok je- 
len oldalak keretein belül. 
Gondolom mindenki kedvére 
mazsolázgathat majd a jobb- 
nál jobb stutfok kiértékelése kö- 
zölt, és remélhetőleg minél 
többen fogják majd megro- 
Keke see stat 
Koo azkl so káaksáááái 
treat ása ÁÁ 


eius Ala dákó 
[aa sás 

ee áss á ksd aa áákall) 
d 


A BBX Symposium winner 
produkciójával nézhetünk far- 
kasszemet, ha betöltjük ezt a 
rövid, ugyanakkor nagyon 
kezte aalosále seas let boa álta 4 
egykori Anarchy, Complex, 


LENA S e elek ta take sei 
saként született meg az 
Artwork nevű csapat. Azt 
hogy ez csak pillanatnyi 
fellángolás-e vagy állandó 
esel ellett oső 
Vazo ts t sel te" YA 
kan örültek a hirtelen összever- 
ie s sss ááksá 
és győzelmének a democom- 
[e slat te sola ve st 
ló bevezető animáció már sej- 
era sake" álása] 
freee ás eáásátsee  kszke 
VA Szása MC A 
ozat asát esel a 

Nem is kell sokat várnunk 
arra, hogy feltevésünk beigo- 
kese lsz eu s át 
(7. tetett ése tolÉ 
amelynek oldalain zoomrotá- 
ee ee sas 
letet, amelyek felületén egy- 


mástól . függetlenül . szintén 
zoomrotálás történik. Ennyit 
még senki sem rakott ki ez idá- 
ig. Figyelemreméltó még az a 
textúra vektorbox-uk, amely- 
dezés s eles átka ee ei 
szében fedi a burkolat, hanem 
[rola eletáo lle e léte 
[dee delle ás ássái 
náltak ez idáig. A demo 
egyébként méltán nyerhetné 
Csá táee 
jobb dezign-ja cí- 
LELET] 
MS tt. 
iso" esteket á 
alatt minden 
ecet aeő 
megvan a saját 
tetszel ss seszől 
[2 MLLE S 
Le SES S sal 
Lear öö 
dolgozat. Arról 


mór nem is beszélve, hogy a 
szesszel 
összhangba is kellett hozni. És 
[ak Áá estés 
ez az. 


Response / Avalon 
Code: Eguex 
elso] 
reál 


Magam sem értem mi üthe- 
LL Es le stásástksskászászáko] 
SÁT sr el slsSÉMe  i 
szavazták a harmadik helyre 
Stavangerben. Az összes ruti- 
nuk egy kivételével lopott. 























Igaz, hogy ez az egy kifejezet- 
ten jól néz ki. Talán emiatt ka- 
pott annyi voksot. Egy áttet- 
sző gömbre hullanak le 
négyzetrácshálók, és először DIA vá 
eres a 
majd később a 
gravitáció ha- 
esze lale dl lee ző ) 
delmeskedve 
Le ON 

lesse] € PA 


helyezés lehet, még ha csak 
[otto ező 





best ázsál 

feket nesáe ei 
Graphics: Debug, Bandog 
Musics; Yolk, Legend 


Itt pedig már a dobogó el- 
ee utast ÉL 
lás sz Le sálai 
képpen dicsérendő cseleke- 





det. A jelenleg 
HEL él s - CEL SSe us 
[day sáe letet d ELESZI S sect 
eseti Mn AEK 
ee StR — t a rele Me ELIÉII 
tett eget a MM LL 
zel ki ís fújt a ja TLC ALA 
LEGCHNZIL LES Eza leetjáa 


LVI LLEt etei 
kezesas a állá u) AkAÁs ae 
kán egy ilyen "mű" dobogós 


ra álat 
lámzását emuláló algoritmus 
frrreai er e laa ele era ESN 























keldolu sé all Láll o] 
két rutint egybeágyazva szem- 
lélhetjük. Igazán élethű az az 
iceglenz vektor, amely egy 
csodaszép képen vágtat ke- 

resztül, kae tole 


e 


MEL 


gyasztva maga alatt a pixele- 
LES e ue ee ölsz 
gen próbálkoznak az Amiga 
scene tagjai. A biur effekttel, 
e e laaetlsáekestálkzzlzeátázá 
nyez csak újabban. A kettő 
együttes agyromboló hatásá- 
val pedig a Parallax teljesítette 
szokásos, mindennapi jócsele- 
ERŐ 


Melá Lesi 
Code: Epidemic 
kezüket ába 
Musics: Ukulele 


Úgy látszik musicdisk téren 
ele al 
es áá áá áe A 
kak sákstsákszálásázásál tál 
te ki céljául, amelyen mindenki 
talál . magának megfelelő 
song-ot, Céljót többé kevésbé 
azzal "érte" el, hogy egy föld- 
gömböt forgatva ege- 





rel 
gű fovel leli 
MELL TÓ 
ilyen zene pél- 
kere see] 
Leettle 
Dee ötöt a 
Ces e) 


nai, hawaii, indiai, sőt még a 
lappföldi dollamvilág is. Ezek 
res tisá ásás kes tet 
ara a csapatra, aki ennél po- 
pulórisabb alkotást készít. 


Less aá 
kest sz 
Graphics: Jockol 
kezte 


Please date lal 
lag Lengyelország legjobb szó- 
ksesezá áá a 
ember rengeteg demoba írt 
ete elsszkáátássáttssl 
sem állt le hogy lélegze- 
tet vegyen. inkább ki- 
ki er elte", AT ese ztN 

ret tel last" elké] 
azonnal kiderült, hogy 
ea sáá s s áANTUel ered 
otthon van, mégis véle- 
ményem szerint legin- 
Fe álsz öl] 
zak 
CEL e ele ezáol E ta 
2 szám mellett további öt 
[eocal ál ls lez elles Lá 


tunk még a leme- 
SS 
keLLC ÉM h o) 
tune sem. A 
design minő- 
sége ellen- 
szusszal 
See a 


elvárhot egy zenelemeztől. 
Ezek után már csak azon Cso- 
[ee ezáeaatlte "Pe IL 


ai 3 


mesz 


Jövő hónapban a nagy 
ke erk öle álkessáe Ako ell 
gathattok majd. A szép szám- 

ee e ZA 





Ata 

Lee lázak usse 
zonnyal ontják majd magukból 
tj eeáe esek ales 


kolaesá ko e slákosi 
[szá te te alte 


ETT esése aes kke 
mata a] 





Va 
A.B. Tower Assault 
Pinball Illusions 
Shadow Fighter 

d Arcade Pool 

Disposable Hero 
Chaos Engine 
Banshee 
Project-X 
Syndicate 
UFO - Enemy Unknowi 


UFO - Enemy Unknown L E 
Pizza Tycoon 
I Dune 1 Forest Gump 
I Pinball Hiusions k Vírus 
High Seas Trader jú Megérint a halál 
Settlers ; First Knight 
Sim City 2000 Star Trek: Nemzedékek 
Colonization § Mindörökké Batman 
Sensible Golf Bad Boys 
Valhalla II ll Gyorsabb a halálnál 
§ú A préda 

Tank Aranka 
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COMBAT 


HÉNIGHTIMARE 


KLLKSZ sss 07 1103 ge JET jarozztatáágtztt 

Fedsstsr ls aa (Gázai 

a si Me E OLE S 
7 PGIAS le ILITEGIS GATE S 








ását tákáktsááő 
Kár e ekes ASS e ae) Ea smen ra 
ksézllsűl e sdásásl Áe d Ess kesugj 3 k 





cI0j- AG egte 


Tot A 
Des 


illő a LL 


z Játékos E eeea 
nagyban ki CE au) 
nehéz megoldani. A e GC) 
szeptember 15-ig. 


T, KI adta k! a Hölliseos roder-? 
MLLE zászló 

kölssndkkeki 

Cöllssei 


CLA ázet ess szesz kise et tsál tál 
e öldé eu] 

; b, Dr Piopelo 
del 


Ke Llsávtsszazállkeekásszáselt tl se len ar rasaááoli 
klete Assásl 
hd 





beta s sz EA Kö 
ked etee) 

[ertene lee regi 

köl ae kele el 








cak szbelalá 
6. ngjDoube 
Dá 

Cl aváklsáloál 


akol ssáteáástszássásátássál os ár ál 
. "zdosmajó 


7 zónás 


7. Melyik nem shareware játék? 
keVe s vas 
td 


A 


LOLA kesz kákoeáá tatás ajá 
a, Colonization 

Le] 

idelenn] 


Ki 


z 
va 
ele S sistlsll beküldők ee S zááa 
ajándéktárgyakat sorsolunk ki. 





Megkezdte működését a 
Faxinform" 
számítógépes adatbázis. 


FEET Tá tsai E ese ása ását Ét A 
órájában, 8 digitális fővonalon, naponta többszáz 
hívóhoz juttatja el akár az Ön hírdetését is. 






























ES IZt KENT TEZT OKT 
Minden új hírdetőnk két hónapig ingyen hírdethet. 
Győződjön meg Ön is a FaxInform hatékony: 


ee KTK ia ao A 
LGA N kelát 
Veress e Li 





ke A AA ioseásááád Lk dtsátássi 

kezek zer 

ee ele ZA vetaji beer kes tahetti LASSAN A rob 
ML keri sá ág tüzetes crgkestáá z feaytaaza gú 

KA A A KABÁÁ sales aga jee u Ez ETTSNZL Ta 

rvezet ztás si v 

Aaa eget ee regi Az AUTOMEX minden 

KA ke 
Ms ee Te MEL e -sazdramt [ESA AZT See 






vező áron beszámítja más alkat 





IZSZAtN 


CD lemez vásárlása esetén klubtagjaink 2096 kedvezményt kapnak, továbbá megunt CD 
eke átee Sá 
e a Le tés zás ea METáT al 


Magyarország legnagyobb ECD-ROM választéka! 
MINDEN ÁRON VER DEE ETt Ha egy CD- s szisést elcsőbban kínálnak. mi még olcsóbban adjuk majd oda! 
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